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‘Pred vani je preliminarna izdaja navodil za uporabo programa UTAK
- TABELNI KALKULATOR.

Verjetno se vam bodo ob braniju navodil porodile nove ideje, nasli
boste boljse razlage, boljse izraze, odkrili morebitne napake 1in

‘podobno. Za vesake vaso pripombo, poslano na ébrazecu'v prilogi, se
vam zahvaljujemo.

ISERA DELTA
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Eridrzujemn si izkljueno avtorsko pravico do programskega
proizvoda, opisanega v teh navodilih, vkljueno z vso pripadajoco
dokumentacijo.

ne odgovarjamo =za &kodne posledice morebitne neusklajenosti
informacii v navodilih s proizvodom ter za morebitne napake.

iéncimn za uporabnost programskih proizvodov na opremi, ki jo je
‘dobavila in instalirala DO ISKRA DELTA.

Ta navodila vsebujejo tudi  tehni¢no navodilo (Zakon o
istandardizaciji, Uradni list SFRJ st. 38/77.)

"ISKRA DELTA B
' Proizveodnija racunalniskih sistemov in inzZeniring
' Parmova 41

61 000 LJUBLJANA
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. PREDSTAVITEV

i je  program, ki omogota delo s tabelo 100 vrstic krat 16
folpcev. V. danem trenutku je od tega lahko izkorisceno okoli
] lokacij, ker vec pomnilnika enostavno ni na voljo. Mozne bi
_ to stevilo nekolike povecati na gacun organiziranosti
ggrama v pomnilniku, vendar pa bi sprememba pomenila bistwveno
stasnejse delo. Kljub temu, da je program pisan v PASCALU in je
ato dalet od optimalnosti, opravi vse naloge v dovolj kratkem
Bsn  ter tako izredno pospesi in olajsa dele pri modeliranju.
alce wvec cakanja Jje pri operacijah, ki se nanasajo na disk
pziroma disketo. :

jsako krizisce .v tabeli - lokacija - lahke vsebuje eno od
jaslednjih vsebin : y

iIZ (tekst, oznaka, opis ...)
lpr.: letna vsota

ONSTANTA (stevilo, vrednost, spremenljivka modela ...)
Npr. : 123.456

' 12

005

RELACIJA (izraz, formula ...)
Hpr . : s il e - T D w il ;
; vsebina lokacije <2,a> krat 3.1l4.
+23-<1,a>/FVSOTA{<1:12,A>)
2 0.23 manj vsebina lokacije <l,a> deljeno =z
vsoto po stolpcu A ;

POZOR - RACUNA KOT KALKULATOR!
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1.2 ZASLON

ﬁlavni del zaslona Jje namenjen tabeli, nekaj pa dodatnim
informacijam (glej slike).

TABELNI KALKULATOR V3.1 A e naslov
et e O B S et L tip vsebine
UKAZ e o ukazna vrstica
{mm———— vrstica za sporotila
e R e & Tt e A R,
1" =712% 400 Etevilo ¢=-====-= niz
o §48¥6.200 Cemm e tekota lokacija (inverzno)
=1 z rezultatom (polovica !1,a!)
§:abrakadab ASOCIACIJ (mmm—— niz v dveh celicah
51 {obakrat rezan)
6: Lijubl jana {mm———— niz je zapolnil sirino (9)
e 3.140 Commmaa konstanta
8: 3.14 {=mmm—== enaka konstanta v

drugem formatu

161
17: (mm———— prazno -
{mmmmea b P e .,
Men" Vetavi <1 234 5 et —————~ vrstica za pomod
Zaslon, okno, dodatne vrstice

1.2.1 OKNO

Program prikaze na zaslonu vsebino celic v skladu s formatom,
gsamo vsebinoe in trenutno 8irino. Seveda ne vidimo celotne tabele
naenkrat, ampak le tako imenovanc 'okno' (17 vrstic in od 5 do
10 stolpcev, odvisno od sirine le-teh), skozi katero gledamo
tabelo. V oknu opazimo posebno, oznateno lokacijo - izpisano v
inverzu. To je tekoca lokacija in nanjo se nanasa vecina ukazov.

Vsaka lokacija Jje prikazana s stevilom znakov, kot jih doloca

tekoca sirina stolpecev, ki je parameter in ga lahko spremenimo.

Oblike izpisa vsake lokacije lahko preverimso s pomocjo formata.

Poleg tega, kar wvidimo na zaslonu, je shranjena se dodatna,

ob&irnejsa wvsebina, ki si jo 1lahko posebej ogledamo. Tu je

spravlijen celoten vpisani niz, konstanta s poljubnim komentarjem
. oziroma relacija s komentarjem, odvi=no pac¢ od tipa vsebine.

2tr. 5
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1.2.2 DODATNE INFORMACIJE NA ZASLONU

Poleg okna, ki zavzema z oznakami vred 19 vrstic, je na ekranu
ge 5 vrstic s posebnim namenom.

Prva vrstica wvsebuje trenutni naslov modela. Ob vkljucitvi se
nastavi standardni naslov. "TABELNI KALKULATOR V3.1", ki pa ga
lahko po 2elji spremenimo, kar se toplc priporoca. Pomemben je
pri spravljanju modela na disk oziroma disketo, saj se Epravi
skupaj s tabelo in se ob branju z diska znova pojavi. Tako vemo,
s katerim modelom trenutno delamo.

Druga vrstica Jje namenjena obvestilu o tipu vgebine trenutne
tekoce lokacije « 1 'niz, 2 konstanta, 3 relacija ). Ce je to
relacija, se takoj za navedbo tipa napise se le-ta.

Tretja vrstica je namenjena vpraSanjem programa in nasim
odgovorom oziroma ukazom.

Cetrta vrstica Jje namenjena raznim obvestilom, s katerimi se
program javlija in odgovarija (javlijanje napak, dodatne
informaicije).

Posebnost je Be zadnja vrstica zaslona, ki vsebuje
najbistvenejse ukaze, da si lahko pomagamoc, ¢e smo popolnoma
pozabili, kako se program uporablja.

1.2.3 POSEBNE NALOGE OENA

Veasih lahko okno na ekranu (zlolrabimo tudi za druge namene.
Vendar smo lahko brez skrbi, kajti vsebina tabele se ne pokvari.

V okno se napise menu, kadar ga zahtevamo. Tudi ob spreminjanju
parametrov (&irina, datoteke, pomiki) uporabljamo okno.

1.3 PRERACUNAVANJE

Ob vstavljanju oziroma spreminjanju vsebine program preracunava
relacije 2z novimi vrednostmi in Jjih takoj prikaze v oknu.
Preracunavanje se izvaja takej (avtomatiéno) ali na zahtevo
{rocno). Program lahko sesteva, odsteva, mno2i, deli, potencira,
racuna vsote, povprecja ... na obmocjih, izracunava kvadratne
korene, logaritme, cele vrednosti, decimalne dele ... .

gstr. B

dia- b ik Dl




X

LR cncatmiae SRR dEig

%4 OBLIKA URAZOV

kazi  so v glavnem eno¢rkovne okrajsave smiselnih slovenskih
esed za oznake akcije, ki jo zahtevamo. :

rogram vprasa po ukazu z
"UKAZ: "

a kar odgovorime z enim od opisanih ukazov. Ni pomembno, katere
rke uporabimo, male ali velike.

priklice menu
enako
zahteva po vstavljanju

<3 =

L

‘Nekaj wukazov pa je takih, da niso ckrajsave smiselnih besed.,
‘temver so izbrani izmed e¢rk tako, da:omogocaje hitrejse' delo
(puscice, izkoriscanje desne tipkovnice, <0» .. €9 ..4).

Za dodatne parametre {lokacije, obmocja, imena) program
povpraga.

Ce smo se zmotili ali poizkusamo kaj prepovedanega, program ukaz
ignorira 'in se vrne v zafCetno stanje za sprejem ukaza.

1.5 NASLAVLJANJE LOKACIJ

Da lahko dosez2emo poljubno lokacijo, jo moramo nasloviti. Zato
g0 vrstice oznatene g &gtevili od 1 do 100, stolpci pa = crkami
od A do P. Popoln naslov neke lokacije (kakor bi ga rablll v
relacijah) pa je taksen: e

e e e - e
G255 i
ild Tl Eeey

1.6 NASLAVLJANJE OBMOCIJ

Veasih ' je potrebno, da se sklicujemo na wve&ja obmocja tabele in
ne le na eno lokacijo. Takrat uporabimo naslednji format:

Wl e ke prva vrsgtica od A do Z
¢10:100 1, p> X-ti stolpec od 10 do 100
1:5,A:E »  kvadrat od 1 do 5 in od A do E

L]
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}. POGANJANJE PROGRAMA

ogram Vv prevedeni in povezani obliki je spravljen na nekem
irektoriju na disku in ga moramo od tam tudi poklicati.
2enemo ga z ukazom:
p AYUTAK :
rogram nato pobrise zaslon, narise zacetni polozaj in caka na
2e ukaze.

. IZSTOPANJE IZ PROGRAMA

e 2elimo izstopiti iz programa, uporabimo ukaz ¢(K>-konec.

+ PREGLEDOVANJE TABELE

b zagonu programa vidimo v oknu le majhen zacetni del tabele,
ekoca lokacija pa Jje v prvem stolpecu prve vrstice. Da lahko
losezemo celo tabelo, je na voljo vec ukazov za premikanie.

A
_.1 PREMIKI V OKNU

premikanje tekoce lokacije po oknu uporabljamo naslednije
rke-cifre (najenostavneje tipke z desne tipkovnice, lahko pa ={e}
udi tipke z glavne tipkovnice):

<2> pomik za eno lokacijo NAVZDOL
<B> pomik za eno lokacijo NAVZGOR
<4> pomik za eno lokacijo LEVO
<6» pomik za enoc lokacijo DESHNO

Smer pomika je logitna posledica lege tipke na desni tipkowvnici,
glede na tipko <5»., ( <2> je spodaj, torej pomik navzdol... ).

8e elegantnejsa metoda pomikanja pa je pomikanje s puscicami.
Komentar tu menda ni potreben.

4.2 PREMIKI OKNA

‘Za premike okna po tabeli uporabljamo ukaza <5 in <3>, ki jima

'8ledi ukaz 2a smer pomika (kot pomik lokacije v oknu, glej

‘2gorajl. Po <5» eledi takoj pomik, po <3 pa program najprej
zahteva stevilo vrstic oziroma stolpcev, za katere mora

premakniti okno, in 8ele npato smer pomika. Trenutni pomik,

postane tudi stalni pomik v bodoce, dokler ga ne spremenimo.

str. B
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4.3 ABSOLUTNI PREMIEK1

Ce pa se zelims postaviti na neko oddaljenejsoe lokacijo,
uporabimo ukaz za absclutni premik oziroma namestitev. To-
dosezemo 2z wukazom <1> (za hitro dele) ali <N’-namesti. Program
- nas nato povprasa po lekaciji, na katero zelimo nastaviti tekoco
lokacijo. Lokacijo 'podamo v obliki brez oklepajev (predklepaj
napise sam programal:

Namestim na lokacijo: <.12,A <CR>
Namestim na lokacijo: < 100,p <CR>

Program potem po potrebi prestavi okno in namesti oznako na
zeljeno lokacijo.

4.4 PREGLED CELOTNE VSEBINE LOKACIJE

P Da  dosez2emo celetne  informacije, ki sme _Jjo vstavili, pa je
zaradi omejene sirine stolpcev ne moremo videti, uporabimo ukaz
£?»« Program nam,;v 4. vrsticl napise oznako lokacije in vsebino
notranjega pelija.

4. vrstica po ukazu {23 :
{23, A»: To je posebno dolg niz, ki ga v oknu vidimo le del.

4.5 OSVEZEVANJE ZASLONA

Ce =se nam zapis na zaslonu iz katerega koli wvzroka pokwvari
{napisemo  kaj po oznakah vrstic), si lahko pomagamoc z ukazom za
osvezitev zaslona <0> (niela).

5. VSTAVLJANJE -V . TABELQ,

Ke sme namestili tekoco lckacijo na nekeo lokacijo, ki jo zelimo
spremeniti, uporabimo wukaz za vstavljanje. Z ukazom <{Vi:-vstavi
- program obvestimo, da 2elimo vstavljati. Program nas vprasa, kaj
bomo vstavili. Po odgovoru (<N> za niz, <K» za konstante, ¢R> za
relacijolk rlahko ‘zatnemo: wvnagsati 2eljeno. HNa voljo imamo 60
znakov, kljub temu da je sirina stolpcev manjgsa. Program bo na
podlagi vsebine, formata in 8irine prikazal ustrezno v oknu.

Za ‘hitrejse delo imamo na veoljo krajse ukaze, ki jih lahko damo
z desne tipkovnice.

¢=3%. )= ukaz za vstavljanje niza.
€42 Je uxaz za vstavljanje konstant.
“¢#je-ukaz za.vatavljanje relacii.

Pe ukazu takej, =ladi. vsebina. Ti . ukazi nam omogofajo hitro
dajanje ukazov.sanmo ¢ desno roke na desni tipkovnici.

str. 9
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5.1 NIZI

Nizi so poljubno zaporedje znakov. Dol2zina Jje omejena s
‘=prejemnim poljem, ki Jje dolgo 60 znakov. Niz se zakljuti s
tipko <CR».

'0Ob vnosu program ozna¢i mesto na zaslonu; kjer vstavljamo niz.

‘Napise nam dve meji. Prva ( > ) pove, koliko znakov se bo videlo
v oknu. Druga ( ! ) pa pove, koliko bi se widelo ob najvecji

mo2ni girini stolpecev.

HNpr.:
NIZ : <to je niz> i
Niz, ki napolni &irino stolpca.

* 5.2 KONSTANTE

Konstante vnagsamo v obicajnem decimalnem zapisu. Stevilo cifer
je lahko poljubno, vendar bo resnitno upostevanih le 6 dekadnih
mest, ker Jje natancnost' zapisa v plavajoti vejici pa& omejena.
Na mestu decimalne vejice uporabljamac pike "." (kot na
kalkulatorjih). Pred &tevilom, ki mora biti kompaktno,in 2za njim
je lahko ‘poljubne stevilo praznih mest. Za 8tevilom je lahko
tudi komentar, ki ga zacneme 2z "#". Potem pa sledi poljubno
besedilo, ki nam sluzi kot informacija in '‘prav ni¢ ne vpliva na
vrednost-stevila.,

Npr . :
KON : *15.001

5.3 RELACIJE ALI IZRAZI

Za relacije wvelja, da jih racunalnik bere kot niz in jih nato
pregleda. Zato lahke napizemo karkoli, program bo 2e potem
analiziral vnegeno in sporotil morebitne napake. Med posameznimi
elementi relacije 8o lahko poljubno tudi prazni prostori. Na
koncu lahke tudi dodamo komentar. Potrebno pa ga je lociti od
relacije z znakom "#'.

5.3.1 SESTAVNI ELEMENTI RELACIJ

Eelacije =o obicajni matemati¢ni izrazi, ki lahko vsebujejo:

KONSTANTE, za katere weljajo enaka pravila kot za konstante, ki

jih vnasamo posebej (a brez komentarjal;

LOKACIJE, ki morajo vsebovati neko vrednost. (Vsebina mora biti
tipa konstanta ali relacija). POZOR! Pazi na cikliéno
definiranje (v relaciji ene lokacije se gklicujemo na
vrednest druge, v kateri pa se sklicujemo na vrednost
pevel),  Ki ga' program opazi Sele ob izracunavanju.

. Format lokacije mora biti popoln (torej predklepaij,
vrstica, wvejica, stolpec in zaklepaj in po 2elji
vmesni prazni prostori);

gstr. 10
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BMOCJA, ki so dovoljena samo v funkcijah, format pa mora biti

prav tako popeln;

FUNKCIJE, ki se vedno zacno s ¢rko "F". Implementirane funkcije

B0 v

FVSOTA ( obmocje ), ki izracuna vsoto vseh numerienih
vrednosti z obmocja. Pri tem pa se ne ozira na
lokacije, v katerih so nizi ali pa so prazne.

FSTEV{ obmottje ), ki presteje lokacije z numericéno
veebino.

FMIN ( obmocje ), ki poisce minimalno vrednost na obmod ja
{znova le iz numeriénih vsebin).

FMAX ( obmocje )}, ki poisce maksimalno vrednost na obmocja
{znova le iz numericnih wvsebin).

FPOVPR ( obmocje )}, ki izracuna povprecno vrednost na
obmocju.

FABS ( 4izraz ), ki izracuna absolutno vrednost izraza.
{Izraz je =znova poljubna relacija sestavljena iz
nasgtetih elementov).

FCEL ( izraz ), ki odreze vrednosti izraza decimalni del.

FDEC ( izraz )}, ki odreze vrednosti izraza celi del.

FEXP ( izraz ), ki izracuna vrednost eksponentne funkcije
izraza (e"x).

FLN ( izraz ), ki izrac¢una naravni legaritem izraza;

1ZRAZI, ki so obdani z oklepajema "(" in ")", v notranjosti

pa je znova poljuben izraz;

OPERATORJI,ki dolocajo, katera aritmetic¢na operacija naj) se

izvede med ostalimi elementi. Operatorji pa so:

o

za sestevanie,
za odstevanje,
za mno2enje,

za .deljenje,

za potenciranje.

1Ii“-.l-|

Potrebno je poudariti, da imajo vsi operatorji ENAKO
PREDNOST in se zato vrsijo operacije od leve proti
desni, ¢e ni z oklepaji drugace dolocenc. Torej se
izracunavanje izvaja kot na 2epnem kalkulatorju.

gtr. 11
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' Nekaj primerov:

Er=2%] a5+ 295" % ¢« {1+ g 5 kar pomeni:
{<1,A>+2,25)*<1,B>
1==_,5 * fmin (<1:5; A%]) kar pomeni:
polovica minimuma prvih petih
lokaciij A stolpea

5. BRISANJE VSEBINE

e smo ugotovili, da je vsebina napa¢na ali je ne rabimo, lahko
lokacijo pobrigemo. Uporabimo ukaz <B>-brisi. Program potem

‘povprasa, kaj ‘2elimo brisati : lokacijo ali neko obmocje. Ce

lodgovorimo z {(L»=lokacija. pobrise  lokacijo, Ce pa napisemo
obmocje, pobrise celo obmo¢je. Obmodje podamo v formatu vsaj s

‘prvim oklepajem

Primer:
UEAZ:B
Brisem: L-lokacijo <...> obmoc&je : L
brise lokacijo
Brisem: L-lokacijo <...2 obmotje : < 5:10, aic <CH?’

" Za poseben primer, ko hofemoc pocistiti celo tabelo, imamo ukaz

fU>-uni¢i. Program pocisti celotno tabelo, nastavi standardni

- naslov, sirino (stanje kot ob zagonu programa) in osveZi zaslon.

7. KOPIRANJE LOKACIJ

Vecasih zelimo vsebino kaksne lokacije kopirati na sirse obmotje.
Takrat se postavimo na to lokacijo, take da postane tekoea
{izpisana v inverzul) in uporabimoc ukaz {C>-copy. Program vpraSa
za obmocje, na katero 2elimo kopirati tekoto lokacijo. Obmocje
podamo v nepopolnem formatu brez oklepajev. Nato program prenese
vgsebino na pravkar dolocenc obmodje.

Npr.:

UEAZ : &
Kopiram na obmoc¢je: < 2:10,A <CR>

7.1 KOPIRANJE NIZOV TN KONSTANT

Kopiranje nizov in konstant je povsem enostavno. Vsebina tekoge -

lokacije se pat prenese na doloc¢eno obmo&je, kar se v oknu (e
se obmocje vidi) takoj opazi.

str. 12
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7.2 KOPIRANJE RELACIJ

Pri kopiranju relacij pa nastopi wvprasanje, ali 2elimo na
cbmoc ju natanéno kopijo relacije ‘ali pa relacijo, ki Je
.relativno spremenjena glede na novo lego. Pravzaprav je moznosti
g8e vet., Ce se v relaciji sklicujemo na vec¢ lokacij, si 2zelimo
nekatere kopirati absolutno, nekatere pa relativno. Zato nas
program za vsako lokacijo ali obmocje povprasa, ali naj ga rabi
absolutno ali relativno. Odgoverimoe mu z <A»-absolutno ali
{R>-relativno. V skladu 2z odgovori se bo relacija kopirala na
‘doloceno obmocje (Ce odgovorimo s <K>-koncaj, sploh ne bo
‘kopiral.}

Primer:

'Smo na lokaciji <2,A», ki vsebuje relacijo: <1l,a>+l. Uporabimo
‘ukaz <C» na obmotje <3:10,a%.

Ce ob vprasanju, kako naj rabi leokacijo <1,A>, odgovorimo z <A>,
B bo v A  atolpec. . ¥ lokacije od 3 do 10 zapisala relacija
¢1,A>+1, kar bo dalo enake rezultate po celem stolpcu (2:10), v
odvisnosti od vsebine lokacije ¢1,A>. Verjetno pa to ni tisto,
kar si zelimo.

Ce pa odgovorimo na vprasanje z <(R>, dobimo na lokaciji <3,a2
relacijo "<2,A>+1, na lokaciji <4,A> relacijo <¢3,A>+1 in tako
dalje do <10,A>. To pa je 2e verjetneje to, kar si zelimo. Ce na
lokacijo <1,A> wstavimo 1,dobimo na obmoc¢ju <1:10,A> stevila od
1 do 10, kar pa je verjetno neprimerno bolj uporabno kot enake
vrednosti iz prejsnjega primera.

Seveda pri zapletenejsih primerih lahko dosezemo se zanimivejse
rezultate. '

8. ZAHTEVANJE PRERACUNAVANJA T

Program je ob Zagonu nastavljen na rocno zahtevanije
preracunavanij. Tako program kljub spremembam ne preracuna
modela. To se zgodi le na izrecno zahtevo, ki jo damo z ukazom
¢R>racunaj. Dokler relacija ni izracunana, nam jo program oznacCi
z  "<R>". Tako vemo, da smo na to lokacijo ze vpisali izraz. Ce
pa smo v stanju avtomaticnega preracunavanja, program ob vsaki
spremembi konstante ali relacije preracuna celoten model.

seveda pa nacin dela lahko v poljubnem trenutku spremenimo 2z

ukazom ‘A>-avtomatika. Program se javi z obvestilom:
Preracunavanje: ROCNO Spremenim? (S5}):

ali =

Preracunavanje: AVTOMATICNO Spremenim? (S):

odvisno od trenutnega stunja. Ce odgoverimo z <53, se natin dela
spremeni.’

gtr: 13
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9. FORMATIRANJE

zacetku program vsa polja izpisuje v standardnem, normalnem
ormatu. Ce zelimo, pa lahke format poljubnega cbmocja ali
lokacije kadarkoli spremenimo. Za to nam sluzi ukaz <F>-format.
Program povprasa za obmocje, na katerem bo spremenil format in
to e novi format za navedeno obmotije (glej spodaj).

pEs
URAZ: F
ov format: L-lokaciji <...obmo¢ju: L
za lekacijo,

ﬂuv format: L-lokaciji <...>cbmotju: <1:10, a:z <CR>

za cobmotije,

Nov tip (' Noerm Celos Finan Expo Levo Desnol ): F
obmotje se formatira v financnem formatu.

10. FORMATI

Uporabniku je na voljo sest razlic¢nih formatov.
NORMALEN -
CELOSTEVILCEN
FINANCEN
EKSPONENTEN
DESNO-ravnanije
LEVO-ravnanije

Beveda wei  ne ucinkujejo na vsako vsebino.  Razlikujejo se
formati za nize in &tevila oziroma izracunane relacije. Tako ima

niz dva razlicna formata, stevila pa pet.

Za nize —Jje.  pomemben format "DESNO", ki vstavljeni niz ravna
desno glede na vidno sirino stolpea. V vseh drugih primerih, pa
je niz lewvo poravnan.

Npr.:

Ce smo wvstavili niz "ABCDEFGHIJK™ 'in 'je &irina stolpca 8, potem
dobimo:

pri formatu "DESNO" : {DEFGHIJK>

sicer : CABCDEFGH?>

Za &stevila pomeni format:

"CELOSTEVILCEN", prikaz celega &tevila (odrezan decimalni del),
poravnan desno;

"FINANCEN", ' prikaz decimalnega stevila =z dvema decimalnima
mestoma, poravnano desno;

"EKSPONENTEN", prikaz standardne eksponentne oblike stevila;
"LEVO", prikaz stevila s tremi decimalnimi mesti, poravnano
leve, sicer pa desno ravnano &tevilo s tremi decimalni-

mi mesti.
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Ce imamo stevilo 123.45678, ﬁdbimﬂ: :

pri formatu "CELOSTEVILCEN" : < 123
‘pri formatu "FINANCEN" : : S LZ&3.437 1
pri formatu "EKSPONENTNO®™ : ~ <0,1234E03:'
fpri formatu "LEVO"™ : . <123.456 > |
‘Sicer pa @ ¢ 123.456%. 3

-

11. PARAMETRI

dovoljuje, da si uporabnik ogleda in po 2zelji tudi
ipremeni nekatere parametre. Prikaz le-teh dosezemo z ukazom
P)-parametri. Program pocisti okno in izpise parametre :

ob zagonu 1
‘naslov, (TABELNI EALKULATOR V3.1l)
‘&irina, (9)

‘pomik ckna po vrstiecah, (8)
‘pomik okna po stolpcih, (4)
‘ime vhodne datoteke, {intab.kal}
‘ime izhodne datoteke, {outtab.kal)
‘ime datoteke za izpis. (kalk.lis) |

'0Ob vsakem parametru je stevilka in ¢e jo wvtipkamo, lahko
spremenimo parameter (napigemo ustrezno novo vrednost (niz,
gtevilo). Ce pa vtipkamo kaj drugega, se nam v okno povrne
prejsnji del tabele.

12, OPERACIJE Z DISHOM

Program omogota branje in shranjevanje modelov na disku. Tako

lahko sestavimo celo knjiznico modelov, s katerimi se ukvarjamo.

Operacije 2z diskom zac¢nemo z ukazom <D>=-disk. Potem se odlocamo
: med branjem in shranjevanjem na disk. Program povprasa Se za ime
. vhodne ali izhodne datoteke. Ce smo zadoveljni z imenom, ki ga
- predlaga, pritisnemo kar <CR», sicer pa podamo nove ime. Program
. nato bere z diska ali shrani na disk. (POZOR! Pri branju modela
- program ne poc¢isti tabele. Tako se nam novi model zlije s
' starim. Po potrebi uporabi <U>=-uni¢i pred branjem.). Pri tem
. bodimo potrpezljvi, saj utegne operacija trajati dlje casa.

Npr.:
URKAZ:d
" Zelis shraniti ali brati? (S,B) : b
: odlo¢imo se za operacijo
¢ Berem iz intab.kal (<CR:) ali drugje ( ime )?: racun.dat<CR>
izberemo datoteko
Berem .
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(3. ' TZPIS

Program omogota tudi natancen izpis wvsebine, ki jo vidimo v
oknu. Za to rabi ukaz <I>-izpisi. Program potem zahteva obmocje,
ki 'ga naj izpise. Ce sirina prekoratuje 132 znakov na vrstico,
program na ' to opozori in ne izpiSe nic¢esar.

“Npr.:

hheahs i & ) de el

UKAZ: T
Obmo&je, ki ga izpigem: ¢ 2:10,c:g <{CR>

14. SPREMINJANJE TIPA VSEBINE

Ce zelimo spremeniti tip vsebine (niz -> rel, rel => kon, ...},
uporabimo ukaz (T>-tip. Potem podamo obmocje in nov tip vsebine.
Program nato spremeni tip. Sprememba poteka tako, da se notranji
zapis porabi kot niz, ki bi ga vnesli ob normalnem vnosu.

UEAZ:t ;
Nov tip: L-lokaciji <...obmoc¢ju : < 2:10,A<{CR>
definiramo obmocje

Eynv tip ( Niz Konstanta Relacija ) : N
vsebina na obmo&ju se spremeni v nize
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ERIFOMBE K NAVODRLED (VPRI Ei  Nasl o) e e s sinmie st s oos e iis & oe o v

.Prosim, da izpolnite in posljete na naslov:

ISKRA DELTA
Trzno komuniciranje -
Parmova 41, 61 000 Ljubljana

Ce imate pripombe k navedilu ali ste v njem odkrili kakrsnekoli E:
napake, vas naprosamo, da jih navedete na tem listu.

PRIPOMBE:
L L] L] L] L} L L w - - - - - L] - ® # & - L - - - - - - - - ® ® - -
B iy i A i R e e e e e e TR
P Pt PO e it
R T B - el S e
- - L] - - - L] L] l - " - Ll L] L] - - # - l‘l " - - - - - £l & - - " -
e R R B ST e e e e e s
A R T L e e e R B e - i
TR T e e e et (T S N S R M R e e e
T P R T 7T iy et e T e T TR .
=
R T i e P NI~ = :
. Naslov uporabnika: 3

DO:
Olica, kraj:

1 .i:l
Ref. oseba: Telefon: =4

VASE DELOVNO PODROCJE:

X Programer X Organizator X Vodilni delavec
X Student X Drugo

Vasa obstojeca verzija pri}ﬂcnikiz

Na osnovi poslanega vam bomo avtomatsko posiljali vse spremembe
v teh navodilih!

Hvala za sodelovaniel!
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