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Pred vami je preliminarna izdaja navodil za uporabo programa SOLA
VNOSA PODATHOV.

Verjetno se vam bode ob branju naveodil porodile nove ideje, nagli
boste boljse razlage, boljse izraze, odkrili morebitne napake in
podobno. Za vsako vasgso pripombo, poslano na obrazcu v prilogi, se
vam zahvaljujemo.

{shtA DELTA
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Pridrzujemo 51 izkljucno avtorsko pravico do programskega
proizvoda, opisanega v teh navodilih, vkljucne z vso pripadajoco
dokumentacijo. :

Pridrzujemo si pravico do sprememb brez predhodnega obvestila in
ne odgovarjamo za skodne posledice morebitne neusklajenosti
informacij v navodilih s proizvodom ter za morebitne napake.

Jamtimo za uporabnost programskih proizvedov na opremi., ki jo je
dobavila in instalirala DO ISKRA DELTA.

Ta navodila vsebujejo  tudi tehnicno navedile (Zaken o
standardizaeciji, Uradni list SFRJ st. 38/77.)

ISKRA DELTA
Proizvednija racunalniskih sistemov in inzeniring

Parmova 41
61 000 LJUBLJANA
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Izdelali smo paket za programsko podprto ucenje, ki se imenuje
SOLACPM. Sestavljen je iz dveh med seboj neodvisnih programov:

- program za ucenje (SOLACPM.COM),
- pomoZni program za vpis vprasanj (SOLAVP.COM).

Uporabnik - u¢enec potrebuje le program za uc¢enje in datoteke, ki
vsebujejo lekeije in vprasanja. Te datoteke izdela "ucitelj™ s
pomotio editorja in programa za vpis vprasanj. Na ta nac¢in smo
narediili 9 lekcij za ucenje operacijskega sistema CP/M 3 na
mikroracunalniku PARTNER.

Lekcije za ucenje operacijskega sistema so namenjene tistim
uporabnikom, ki se prvi¢ srecujejo z operacijskim sistemom CP/M
3, in tudi tistim, ki bi 2eleli preveriti 2e pridobljenc znanje
operacijskega sistema CP/M 3 ali zapolniti vrzeli v tem znanju.

Celoten tecaj SOLACPM je sestavljen iz devetih lekcij, vsaka od
njih Jje zakljucena celota. Vsaka lekcija nam nudi nove znanje o
operacijskem sistemu CP/M 3. Kako hitro bomo predelali celoten
tecaj, si dolocimo sami, od nas samih je odvisno, kolikeo lekeij
bomo predelali naenkrat; na koncu vsake lekcije lahko prenehamo z
ucenjem, naslednijic lahko nadaljujemo 2z naslednjo lekcijo. Ko
napredujemo po lekcijah, si po delih pridobivamo znanje, ki se
skozi lekcije nadgrajuje.

Ucenje poteka v obliki dialoga. Najpre] si ucenec izbere podrocje
ucenja, hkrati so na isti disketi lahko lekcije z razlicno
tematiko. -Takej, ko pravilno vpise ime lekcije, se na zaslonu
prikaze menu lekcij =z izbranega podro¢ija. Ucenec sedaj izbere
2eljeno lekeijo. S8 tem je presel preke zacetnega "prijavnega’

dialoga do 2eljene lekcije.

Ucenje poteka na dveh ravneh. Prva raven Jje izpis besedila
lekcije na zaslon. Po koncanem branju oziroma ucenju sledi druga
raven, preverjanje pridobljenega znanja. V wvsaki lekeiji je
priblizno deset do dvajset vprasanj. Vprasanja so izbirnega tipa.
Program postavlija vprasanja in izpise mozne odgovore. Pri vsakem
vprasanju je mo2znih najvec pet odgovorov. Vprasanje ima lahkeo
tudi vee pravilnih odgovorov. Utenec izbere pravilen odgovor. Ce
je teh wver, ga na to mo2nost program opozori. V primeru
nepravilnega odgovora program izpise pravilne odgovore.

Pisanije lekeij

EE T e -

Besedilo lekcij Jje obicajna tekstovna datoteka, ki jo ucitel]
sestavi s pomotjo editorja, pri tem mora paziti le na pravilno
poimenovanje lekecij.

Ime datoteke 3je lahke dolgo 4 znake in razmejeno od zaporedne
stevilke lekcije s posevno crto "/". Podaljsek, tip datoteke mora

biti "LEK".
Primer:

VAJA/O.LEK
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Prva lekcija mora imetl stevilkeo nie "0". Ta lekcija je kazalo,
menu, ki vsebuje seznam vseh lekeij, ki imajo isto ime kot
zatetna lekcija (menu).

Imena lekecij (datotek), ki jih izbiramo v menuju, morajo biti
enaka, razlikujejo se samo v (zaporednih) stevilkah.

Opis programa za vpis vprasanj - SOLAVP.COM
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Ta program uporablja le wucitelj, ki vpise vprasanja. Tudi to
poteka v obliki dialoga. Ko ucitelj pravilno vpise ime lekciije,
potem =zahteva vpis vprasanj. Besedilo samega vprasSania je dolgo
najvet pet wvrstic, odgovori, ki sledijo, pa so dolgi najvee eno
vrstico. Odgovori se wvpisejo na zbirko, ki je kasneje vhodna
datoteka v program za ucenje. Dialog je tako zasnovan, da pri
vPisu ne more priti do programskih napak .

Ko smo napisali lekcijo, lahko s pomocjo pPrograma ZzZa vpis
vprasanj napisemo ge poljubno stevilo vprasanj, ki se nanagsajo na
snov dane lekcije. '

S tem programom lahke wvpisuijemo vpraSanja oziroma odgovore
izbirnega tipa.

Program za vpis vprasani je narejen tako, da nam s komentarji, ki
0 osvetljeni, sporoca, kaj moramo narediti. Za vprasanje imamo
na wvoljo ,pet wvrstic, dolzina vsake vrstice je 78 znakov. Vsaka
vrstica Jje oznatena. Vnos besedila v vsaki vrstici zakljucimo s
pritiskom na tipko <RETURN>.

Pri wvsakem wvprasanju lahko napisemo najvec pet odgovorov. Za
veakega je rezervirana ena vrstica. Dolzina vsakega odgovora je
74 znakov. Ko vpigsemo udgovor in pritisnemo na tipko <RETURN», se
pejavi komentar, ki sprasuje, ali je odgovor pravilen ali
nepravilen. “N" pomeni, da je odgovor nepravilen. Ce vtipkamo
katerikeli ' drugi znak, nas program opozori in caka toliko easa,
da vtipkam eno od obeh moznosti.
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prcgraﬁom SDLAQP..
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Znak Funkcija

(RETORN> inde - SpodaNlsN. ak Owveaits vERLica, zakljutine =
pritiskom na tipko (RETURN>.

{ENTER?> Ima enako vlogo kot <RETURN>.

<{DELETE~ Izbrise znak levo od kazalca.

< BACK SPACE> Izbrise znak levo od kazalca.

T Puscica levo ima.popclnoma enako vlogo kot

{BACK SPACE?.

Pri pisanju lahke uporabimo naslednje kontrolne znake za vraticno
urejanje: '

e ———— R e

Znak Funkcija
CTEL-A Bremakne kazalec za en znak v levo.
CTRL-B Pomakne kazalec na zacetek ukazne vrstice.

- Ce je kazalec na zacetku vrstice, ga prenese
CTRL-B na njen konec.

CTRL-F . Premakne kazalec za en znak v desno.

CTRL-G Zbrise znak, ki ga kaze kazalec.

CTRL-H Zbrise znak levo od kazalca.

CTRL-J Ucinkuje enako kot tipka <RETURN? ali pa kot
tipka CTRL-M.

CTRL-K Zbrise vse podatke od kazalca do konca
vrstice.

CTRL-M Ueinkuje enako kot <RETURN> ali pa kot tipka

CTRL-W Povrne in prikaze poprej vtipkaneo vrstico, ce

je CTRL-W prvi znak v aktivni vrstici.
CTRL-X Zbrise vse znake levo od kazalea 1in kazalec
premakne na zacetek tekoce vrstice, torej

ohrani vse znake desno od polozaja kazalca.
poluzaja sledilnega znaka.

Program za vpis vprasanj ima tri nacine delovanja:
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- omoéoca pépravljunje 2e vpisane lekecije,
- omogoca dodajanje vprasanj starim lekeijam.

Program za vpis vprasanj poZenemo tako, da vtipkamo:
A>SOLAVP <(RETURN>

Na zaslonu se pojavi komentar, ki sprasuje po imenu zbirke,
datoteke. Ime datoteke je lahko dolgo 4 znake in je razmejenoc od
zapureane Steviike lekelje s posevno crto "/". Ime datoteke, ki
vsebuje wvprasanja, mora biti enakeo kot ime datoteke, ki vsebuje
besedilo, na katerega se nanaSajo vprasanja. Vtipkati moramo le
ime, ne pa tudi tipa datoteke. Vse datoteke, ki vsebujejo
vprasanja 1in so narejene s programom SOLAVP, dobijo avtomaticno
tip "VPR".

Datoteke, ki vsebujeijc wvprasanja, najdemoc v direktoriju pod
imeni:

VAJA/1.VPR

VAJA/2.VPR

itd.

Datoteke, ki wvsebujejo besedila, pa pod imeni:

VAJA/0.LER

VAJA/1.LEK

VAJA/2.LEK
itd.

Ko smo vtipkali SOLAVP, se na zaslonu pojavi naslednjli zapis:

VPISI IME ZBIRKE

Ko smo pravilno wvtipkali ime datoteke, dobime na zaslonu
naslednji zapis:

DODAJANJE=2, POPRAVLJANJE=1, NOVI VNOS=0 :
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Ko vnesemo vprasanje, nas program vprasa, ¢e imamo se kaksno
vprasanje. Ce vtipkamo:

- "D" (DA) nadaljujemo z vnasanjem vprasanj;

- "N" (NE) nas program vprasa, ¢Ce 2elimo izpis wvprasanj na
tiskalnik. Ce vtipkamo:

=-_mpT {DA) se wvsa vprasanija, torej celotna datoteka,
izpisejo na tiskalnik,

- "N" (NE) izstopimo iz programa za vpis vprasanj in se
vrnemo v operacijski sistem.

Ce zelimo popraviti kaksno vprasanje v 2e obstojeci datoteki,
izberemo 1 = POPRAVLJANJE.

Program nas vprasa po stevilki wvprasanja, ki ga 2zelimo popraviti.
Ko vtipkamo stevilko. dobime na zaslonu to vprasanje, ki ga
moramc potem v celoti wvpisati. Nato nas program vprasa, ce 2elimo
popravljati se kaksno vprasanje. Ce odgovorimo:

- "D" (DA) nas program vpraSa po Stevilki naslednjega vprasanja;
- "N" (NE) to pomeni, da ne 2elimo popraviti nobenega vprasanja
ves., Nate nas program vprasa, ©e 2elimo izpis vprasanj na
tiskalnik. Ce vtipkamo:
- "D" (DA) se vsa vprasanja izpisejo na tiskalnik;
- "N" (NE) 1zstopimo iz programa za vpis vpraSanj in se vrnemo
v operacijski- sistem.
Ce pa 2elimo k 2e obstojeci datoteki dodatli nova vprasaija,
izberemo 2 = DODAJANJE.
Na zaslonu dobimo komentar, ki nam sporoc¢i, katero vprasanije
vnasamo. S to izbiro lahko dodamo k 2e obstojec¢i datoteki nova
vprasanja. Ko vnesemo vprasanje, nas program vprasa, ali >mamo se
kaksno vprasanje. Ce vtipkamo:

- "D" (DA) nadaljujemo z vnasanjem, dodajanjem vpraganj;

- "N" (NE) nas program vprasa, e 2elimo izpis vprasanj na
tiskalnik. Ce vtipkamo:

- "D" (DA) se vsa vprasanija izpisejo na tiskalnik;

"N" (NE) izstopimo iz programa za vpis vprasanj in se vrnemo
v operacliijski sistem.

I
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VRSTICA 1l:Mikroracunalniski sistem PARTNER je ISKRA DELTA
VRSTICA 2:predstavila aprila 1983 kot rezultat lastnega,
VRSTICA 3:domacega razvoja.

VRSTICA 4:Kaj je PARTNER ?

. VRSTICA 5:

ODGOVOR 1:0sebni mikroracunalnik, namenjen poklicni uporao..
ALI JE PRAVILEN D/N :D

ODGOVOR 2:Enota velikega racunalnika.

ALI JE PRAVILEN D/N :N 3

ODGOVOR 3:Terminal.

ALI JE PRAVILEN D/N :N

ODGOVOR 4:Interaktiven mikroracunalniski sistem.
ALI JE PRAVILEN D/N :D

ODGOVOR 5:Izredno zmogljiv miniracunalnik.

ALI JE PRAVILEN D/N :N

ALI IMAS SE KAJ VPRASANJ 7N

ALI Z2ELIS IZPIS NA TISKALNIK ? (D/N): N

atr. 9
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dhlncéneﬂteme-s programom SOLACPM.

I —————— T R et e —— i —— ——

TECAJ : SOLACPM STEVILKA LEKCIJE:1l

S ————— =R e . —— - —— - —

1. VPRASANJE
Mikroracunalniski sistem PARTNER je ISKRA DELTA

predstavila aprila 1983 kot rezultat lastnega,
domacega razvoja.
Kaj je PARTNER?

1. Osebni mikroracunalnik, namenjen poklicni uporabi. .
2. Enota velikega racunalnika.

3. Terminal.

4. Interaktiven mikroracunalniski sistem.

5. Izredno zmogljiv miniracunalnik.

ODGOVOR, KI SI GA IZBRAL {8T.2) JE NEPRAVILEN.

PRAVILNI ODGOVORI SO:
1. Osebni mikroracunalnik, namenjen poklicni uporabi.

4. Interaktiven mikroracunalniski sistem.
DOSLEJ SI ZBRAL 0 TOCK. TC JE 0% VSEH MOZNIH.

PRITISNI KATEROKOLI TIPKO.

ori testiranju tega programskega paketa na vzor¢ni skupini smo
opazili, da koncentracija ucencev pada, ce so lekcije predolge
ali ¢e Jje postavlijenih veliko stevilo vprasanj pri posamezni
lekciji. Ugotovili smo, da je najboljsa dolzina lekcije med tri
in pet izpisanimi zasloni, optimalno stevilo vprasanj pa je 10 do

15

Paket SOLACPM je implementiran na domacem mikroracunalniku
PARTNER, ki ima operacijski sistem CP/M 3 Plus.
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vrosim, da 1zpoinite 1n posl jete na naslov:
15nRA DELTA

Trzno komuniciranje
Parmova 41, 6i 000 Lijubkl jana

fe  imate pripombe k navodilu ali ste v njem odkrili kakrsnekoli
navake, vas nanrosamo, da jin navedete na tem listu.
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Zaslov uporabnika:

1

lica, KEajg:

Ref. oseba: Telefon:

vAsE DELOVNGO POLROCJE:

N Programer X Organizator X Vodilni delavec

v Siudent X Drugo
vasa obstoieca verzija prirocnika:

“a osnovi poslaneqa vam bomo avtomatsko posiliali vse spremembe v
teh navodiiih!

Hvalis *a sodelovanije!
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SOLA VERGSA PODATROV

Ichent: BL 164 0349
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PSERA DELT

T4, TRZNO RUMUNICIRANJE, Parmova 41, Ljubljana
=[ SIFTNER & pasoitnl znak

iSKRE DELTE.

g EANE NS ANA
2 Jarnaar 1986
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