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Zaslonski terminal PAKA 3000

Zaslonski terminal PAKA 3000 je ratunalnizka vhodnoliz-
hodna enota. Terminal je zasnovan na mikroprocesorski
tehnologijl in ga lahko lzpopolnimo in usposobimo za
opravijanje zahtevnejiih nalog. Je enostaven, vendar z last-
nostmi, ki olajajo delo In IzboljSujejo komunikacijski od-
nos ratunalnik — &lovek.

Tipkovnica

Podobna je tipkovnicl pisalnega stroja in je lofena od chisja
manitorja. Z njim jo povezuje kabel, dolg 1,50 m, ki do-
voljuje postavitev meonitorja in tipkovnice v raziiéne polo-
taje. S tem dosefemo zorni in delovni kot. Na tipkov-
niei so posebne funkcijske tipke za vnaSanje kontrolnih
znakov, ki krmilijo delovanje terminala. Skupina &tevilénih
in funkcijskih tipk, oblikovana podobno kot pri kalkula-
torjih, sluki za vnasanje numeriénih podatkov in uporabo
programskih operacij na terminalu. Na tipkovnici je & indi-
katorjev, ki dajejo operaterju informacijo o delovanju ter-
minala in sluijo za odkrivanje napak.

Zaslon

Zaslonski terminal PAKA 3000 lahko prikazuje porodilo v
dveh formatih: po 80 ali 132 znakov v vrstici. 132 znakov v
vrstici omogota zapis porodil, ki so standardno generira-
na v formatu za tiskalnik in direkten prenos iz zaslona na
tiskalnik brez precblikovanja. Pri gladkem pomiku
{SMOOTH SCROOL) lahko operater kontrolira podatek pri
visokih hitrostih prenosa. S tipko NO-SCROOL pa lahko
izpis kjerkoli ustavi in ga ponovno sproii. Zaslon lahko
legitno razdelimo tako, da se del 24. vrstiCnega zaslona
odvija loteno. Podatke lahko vpisujemo na enem in izpi-
sujemo na drugem delu zaslona, kar je ugodno za progra-
merje in operaterje.

Znaki

Matrika za izpis znakov cbsega 7 x 9 todk in se razprostira
na prostory © x 12 tock, kar omogofa spuianje nilje
le¥eéih znakov za dve tofki. Operater lahko izbare svatle
znake na temni podlagi ali temne znake na svetll podlagi in
sicer za vsak znak poseba] ali za cel zaslon,

Ta lastnost poudarja dolotena dele teksta, temni Znaki na
svetlern ozadju pa dajejo videz tiskanega teksta na papirju.
Znakl so lahko e utripajodi in poudarjeni. Uporabniku je
na voljo dvojna visina In dvojna Sirina znakov, s &imer
dosatamo preglednost teksta in ¢itanje na vedjo razdaljo.
MoZne so tudi kembinacije razliénih slik znakov. Osnovni
niz znakov vaebuje poleg &rk, Stevilk in lo¢il $& 106 grafié-
nih znakov za prikaz grafiénih informacij na zaslonu,

Izberamo lahko nabor znakow:
ameriski,

jugoslovanski,

italijanski,

francoskli,

danski,

angleski

in Spanski.

Sploéni podatki

Zaslonski terminal PAKA 3000 ima stikalo za vkiop termi-
nala. Vse druge funkcije terminala, kot so prenosna hi-
trost, tabulatorji, pariteta ltd., so shranjene v posebnem
pemnilniku in jih spreminjamo preko tipkovnice.
Mastavijive lastnosti terminala se chranijo, tudi &a terminal
izkljufimo in ga ponovno vkljutimo. Odstranitey mehan-
skih stikal olajsa uporabo testnih diagnostiénih programoy
in omogofa enostavno prilagajanje terminala. Vgrajeni
testni diagnostigéni programi poenostavijo vzdrievanje in
zmanjsajo tas osamitve in popravila napak.

Univerzalni mo&nostni del je prilagojen za napajanje termi-
nala in vseh dodatkov in omogoga njihove vgrajevanje na
terenu,

Terminal PAKA 3000 deluje z dupleksno asinhrong ko-
munikacijsko linijo in ima standardni vmesnik ElA 232 in
20 mA vmesnik.

Movost terminala PAKA 3000 je, da poleg glavnega vhoda
vsabuje serijski izhod za tiskalnik.
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Tehniéne specifikacije

Dimenzije:
Maonitor
braz podstavka:

s podstavikom:

Tipkovnica:

Teda:

Pogoji delovanja:

Mapajanje:

Zaslon:
Katodna cev:

Format:

Znakl:

Aktlvna povriina
zaslona:

Miz znakov:
Tipkovnica:
Tipke

Pomokna
tipkownica:

Povezave:
Tip
Hitrosti:

Format znakov
Dol2ina znakov

Kode

Parnost
Sinhronizacija
5 sistemom:

Sinhronizacija
5 tiskalnikom

dol?ina 46 cm

Sirinad43 cm

visina 28 cm

dolZina 52 cm

Sirina 43 cm

vigina 36 cm

dolZina 46 cm

Sirina 24 cm

vidginaGcm

15,6 kg

temperatura od 10 — 40°C
ralativna viaga 10 — 80 %
220V £ 10% 50 Hz, 50 W

diagonala meri 31 cm, fosfor

GR (P 31)

24 vrstic po 80 znakov ali 24 vrstic po
132 znakov

matrika 5 7 x 9 totkami

205 mm 2 140 mm £ 3 mm
93 ASCI znakov

65 tipk je izdelanih in razporejenih po-
dobno kot pri pisalnem stroju

18 numeritnih tipk s piko, vajico, mi-
nusom, tipko ENTER in &tirimi pro-
gramsko funkcijskimi tipkami,
vobna potrditey vilpkanega znaka In
mejni signal za napako.

EIA (RS — 232 — C)

polni dupleks 50, 75, 110,

134, 150, 200, 300, 600, 1200,

1800, 2000, 2400, 3600, 4200, 9600,
19200

asinhronski

7 ali B bitov: (Ce izberemo 8 bitoy

za znak, osmi bit ne nosi informacije).
LSASCIL, JUS 1.B1.101

soda, liha

5 kontrolnima kodama DG ,DC3
(KON IXOFF)
RATS ali XOFF all XOMN/XOFF

PAKA 3000 je terminal, narejen tako, da je zelo podoben
pigalnemu stroju. V lem prirodnike boste nadli vee, Kar je
potrebno za delo z njim.



1. Navodilo za operaterja

Dele z zaslonskim terminalom PAKA 3000 (sl. 1.1.) je
podobno delu s pisalnim strojem. Namesto papirja upo-
rablja video zaslon in komunicira z rafunalnikom. Ce ob-
vladate delo s pisalnim strojem vam PAKA 3000 ne bo
delala preglavic. Poglavje 1. je razdeljenc na Stiri dele.

1.1. Kontrole in indikacije tipkovwnice

Zbrane so vse kontrole in indikacije terminala, kar nam
omagoeda hitro referenco za te funkcije.

1.2. Nastavitveni (SET-UP) naéini delovanja

Opisuje nastavitveni nadin terminala in predstavija jedrnat
povzetek znafilnosti nastavitey.

1.3, Opls posameznih nastavitey

Matanéno opisuje vsake posamezno nastavitev, njenc
I'unh:iju;n pomen. To poglavie predstavija razSiritev po-
glavja1.2.

1.4. Samodejni test PAKA 3000

Opisuje natin, kako zaenemo vgrajeni samodejni test sis-
tema. Opisuje tudi kako interpretiramo rezultate testa,

1.5. Kaj storiti, &e sa pojavijo problemi

Opisuje postopek za primer, fe se na PAKI 3000 pojavijo
kakrinikoli problemi. Za vsak neobifajen pojav so podane
maine napake in enostaven postopek za odpravo napake.
Preden pokliete servisno slulbo, poglejie poglavie "Kaj
storiti, &e se pojavijo problemi?™

1.1. Kontrole in indikacije tipkovnice

Terminal PAKA 3000 je vhodno! izhodna enota ratunalnika,
Vhodna enota je tipkovnica, preko katere vnaf%amo in-
formacije/ podatke v rafunalnik. Radunalnik nam vrada in-
formacijo, ki jo terminal prikate na zaslonu, ki je [zhodna
enota. Na sliki 1.2. so prikazane kontrole in indikacije tip-
kovnice PAKA 3000.

TAST
SIET LOK ZAML L1 L2 L3 L4 IS
] -~ Ikl 2 % LY B3 W J =1 + [ 7 |lgAtk
lmllz 3] a]s]s r’aﬂs [ M I I il L (LS
Lmr uw_!: Rt zful o Jole s el oeen alls]e]s
e DA s Qo e S o el ] nenm]2 2] 6
ol s [ lxfclv]s]n]n]; t| st | 0 %
Slika 1.2, Tipkovnica terminala PAKA 3000
SETUP BACK SPACE
5 pritiskom na to tipko vstopimo v nastavitveni nadin delo-  Ta tipka prenese kodo za premik za eno mesto nazaj,
vanja, ko lahko spreminjamo znadilnosti terminala in na-
Stavitve tabulatorja. BREAK

SISTEM

Terminal dela s sistemom, kadar je ta luéka prizgana. Ta-
krat je pripravijen za sprejemanje in oddajanje, to je za iz-
menjavo informaci] z ratunalnikom po komunikacijski li-
niji.

LOKALNOD

Terminal dela lokalno, kadar je prizgana ta lu¢ka in ne more
komunicirati z ratunalnikom. Ce delamo lokalno, bo tip-

kovnica S vedno aktivna in vsak vtipkani znak se bo prika-
zal na zaslonu.

TAST, ZAKL.

Ta lutka se prizge kot opozorilo, da je tipkovnica izklop-
ljgna in preko nje ne moremo ved vnasati podatkov. PAKA
3000 lahko &e vedno sprajema podalke iz glavnega radu-
nalnika. To stanje lahko prekinemo z dvakratnim pritis-
kom tipke SET-UFP.

L1—L5

Te lutke priZiga in ugada glavni ratunalnik, Sami jim lahko
priredimo dolofen pomen. Kadar izvajamo samodejni test,
nam lucke L 1 — L § javijo kodo napake, &e se le-la pojavi.

L5 je prifgana, kadar terminal poSilja podatke tiskalniku.

(O ORSHE]

Te tipke povzrotijo, da PAKA 3000 podlje kodo. Ki ima
poseben pomen za ratunalniski sistem. Pomen lahko defi-
nira uporabmnik,

V nastavitvenam (SET-UP) natinu:

s lipki [ in [E omogo#ata izbiro naslednje funkeije
stipki B in & menjata vrednost funkcije nastavitve.

Ta tipka prekine linijo med ratunalnikem in terminalom.
PF1—PF4

Vsaka od teh tipk povzrodl, da terminal prenese ESCAPE
zaporedje, ki ima poseben pomen za raéunalnidki sistem.
Pomen dolo€l uporabnik.

STEVILENA (pomodna) TIPKOVMICA

Steviléna tipkownica omogoéa vnadanje stevilk kot pri na-
vadnem ratunskem stroju. Vsaka tipka teviléne tipkovnice
zaberleZi en znak tako kot Gstrezne Stevil&ne tipke glavne
tipkovnice. Tipka ENTER ustreza tipki RETURN, Te tipke
Iiah:: ratéunalnik interpratira tudi kot posebne funkcijske
tipke.

DELETE

Ta tipka povzrodi, da terminal odda radunalnifkemu sis-
temu kodo za znak DELETE (brisanje).

RETURM

Ta tipka odda kodo za CR (Carrlage return — vrnitev) ali pa
kodi za CR in LF (Line feed — vrsti®nl pomik) hkrati. To e
funkcijo, ki se izbere z nastavitvijo.

LINE FEED
Ta tipka odda kodo za vrstiéni pomik (LF).

SHIFT

Ta tipka deluje samo v kombinacijl s tipkami, ki lahko
oddajo dve razliéni kodi. Tipke oddajo kode za male &rke ali
itevilke (spodnji polokaj), &e tipke SHIFT nismo pritisnili.
Tipke oddajo kode za velike &rke, Stevilke ali interpunkci-
ske znake (zgornji poloZaj), &e smo pritisnill tipko SHIFT.



Tipka SHIFT se ne upoiteva, e tipka nima nobene funkei-
je v zgornjem poloiaju.

BELL G

S pritiskom na to tipko in tipka GCTAL hrati se poslje v ratu-
nalnik kedo za zvonec (BELL).

GAPS LOCK

Kadar pritisnemo to tipko in se luéka v njej priige, bodo
tipke oddajale samo kode za velike &rke, ne glede na stanje
tipke SHIFT. Vse &teviléne tipke In tipke za posebne in-
terpunkcijske znake ostanejo v normalnam stanju. Ce to
tipko ponovno pritisnemo, lutka v njej ugasne in tipke
lahko zopet oddajajo vse kode.

MO SCROLL

Z enkratnim pritiskom te tipke odda terminal rafunalniku
poseben kontrolni znak, ki ustavi oddajanje podatkov ter-
minalu.

S ponovnim pritiskom ragunainik nadaljuje oddajanje od
totke, kjer je bilo prekinjeno.

CTRL

V. kombinaciji z drugimi tipkami ta tipka povzrodi, da
terminal oddaja kode za kontrolne znake, ki imajo pose-
ben pomen za sistem.

TAB
Ta tipka odda kodo za premik do naslednjega tabulatorja.

ESC
Ta tipka odda kodo, ki ima poseben pomen za radunalniski

sistem,
V vedini izpeljav ta koda pove sistemu, da sledi znak ali
zaporedje znakov, ki predstavijajo daoloten ukaz.

ZVOCHNI ALARM

Terminal PAKA 3000 ima tri zvodne alarme: kratki ten
JKLIK) in dolgi ton (zvonec).

Kralki ton se pojavi vsakokrat, ko pritisnemo na tipko.
Izjerme s0:

# SHIFT in CTRL tipki ne zabeletita nobenaga zvoka, ker ti
tipki ne oddajata ked, lemved samo spreminjata kode
drugih tipk;

& kadar je lutka za zaklenjeno tipkovnico prifgana, se vtip-
kani znaki ne upostevajo in tudi ne vkljugijo 2vonca;

& kadar KLIK tipko izklopimo z nastavitvijo.

Dolgl ton (zvenec) zapiska na terminalu kadar je:

& ratunalnik sprejel kodo za Zvonec,
" léazalec oddaljen 8 znakov od desnega roba (MARGIN
ELL);

1.2. Nastavitveni naéin delovanja

Vse funkecije terminala PAKA 3000 lahko spreminjamo in
nastavljamo preko tipkovnice. V terminalu je vgrajen ne-
pozabljajodi pomnilnik (NVR), ki obdrii nastavljene vred-
naosti tudi po izklopu terminala.

Vgrajene terminalske funkcije spreminjamo in shranjuje-
mo v posebnem nadinu delovanja, ki ga imenujemo MA-
STAVITEV (SET-UP}.

V ta nafin vstopimo s pritiskom na tipko SET-UP in na
zaslonu se prikaZe stanje funkei], ki so shranjene v zatas-
nem pomnilniky.

Ma zaslonu se prikade slika, ki je na sliki 2.1.

123456789 0PRLETREE]1234 56789 0L EHEEN123457890 [PRLEIIERI 234567890 [PRERFIEEN]
T T T T

T T T T

Slika 2.1.: Slika, ki se prikae na zaslonu s pritiskom tipka SET-UP.

&



Sada| lahko spreminjama funkeije, jih shranimo zacasno
ali pa trajno z operacijo "VPIS POMNILNIKA™. ¥V prvem
primeru ostane funkcija spremenjena la, doklar ja tarmi-
nal vklopljen. Z izvajanjem operacije, s katero lifamo
zalfetno stanje ali &itamo nastavitvene funkcije iz NVR ali
pa éa je terminal izkljuden In ponovno vkljuden, se vse za-
&asno postavljene funkcije zamenjajo s funkcijami, ki so
bile trajno shranjene.

Funkcije nastavitve lahko razdelimo v tri skupine:

» funkcije, ki jih uperabnik lahko poljubno spreminja,

#» funkcije, ki Jih spreminjamo glede na tip uporabljenega
vmesnika (zaradi kompatibilnosti),

» funkcije, ki jih dolotamo ob nastavitvi.

Funkcije nastavitve so v bistvu niz izbir tarminala, ki omo-
goéajo, da terminal prilagodimo njegovemu delovnemu
okolju.

Kompatiblinost rafunalnika predstavija funkcije, ki Jih
moramo pravilno postaviti, da bi omogodéili komunikacijo
med terminalom in ratunalnikom gostitaljam. Napaka pri
nastavljanju lahko povzrodi, da raunalnik podilja ali spre-
jema napatne podatke. Mastavijanje teh funkcij vrdi pro-
gramer rafunalnika gostitelja, operater all vodja sistema.
HNa ta nadin se terminal prilagodi ratunalniku gostitelju in
programskl opremi.

Teh funkcij ni priporodljivo spreminjati med delom, razen
e to zahtevata programska ali pa strojna oprema.
Funkcije, ki jih uporabnik izbira z nastavitvijo, omogodajo
prilagajanje terminala individualnim potrebam. Te funkcije
ne vplivajo na komunikacijo med terminalom in ratunaini-
kom.

Tabela1.1.:
Kategorije funkcij nastavitve

Kompa- Uporab-

Funkcija nastavitve Masta- tibilnost nikova

' vite ratunal- Izbira
nika

Tabulator X SW

Osvetlitev X

DELA sistem/ lokalno x HW

Nabor znakov X swW

Tip tipkovnice » SW

Znakov/wrsto X 5W

ELIK X

Tip kazalca %

Kontni znak X

Ozadje x

Ponavijanje :

Vrnitey X 5w

Nova vrsta « SW

Pomik x

Avt, XOM I XOFF X SW

Tip terminala * SW

Sporoéilo X SW

807132 brise stran X

Oddajna hitrost x SWIHW

Sprejemna hitrost u SWIHW

Bitov/znak x SWIHW

Stop bitov * SWIHW

Parnost x SWIHW

Zaznava parnosti x SWIHW

Hitrost tis. % SWIHW*

Potrditev tis. x SWiHwW*

Tis. bitow/znak x HW I SW*

Tis. stop bltov « HW/Sw*

Tis. parnost : x HW I/ SW -

Tis. zaznava parnosti x HW/SW*

Tiskanje celo/delno x HWISW*

Tis. terminator x HW/SwW*

Dvajna slika x HWISW

Zatetno stanje X

Odgovor x SW

Branje pomnilnika E

Vpis pomnilnika -

Lakalni odziv = SWIHW

*kompatibilnost tiskalnika

1.3. Opis posameznih nastavitev
1. Tabulator

PAKA 3000 lahko uporablja tabulater na vnaprej dolode-
nih mestin. Tabulaterje lahko nastavijamo in brigemo in-
dividualng.

Pri nastavitvi se prikate na zasionu slika 2.1,

Crka T pod doloteno Stevilko cznacuje, kje so postavijen|
tabulaterji. Ce hotemo tabulatorie postaviti na novo, nare-
dimo to tako, da s tipke [ &t Bl pomaknemo kazalec
(kurzor) na ustrezno mesto in & tipko "SPACE"” postavimo
ali izbrizemo érko T.

2. Osvetlitev

5 to funkcljo uporabnik izbira feljeno stopnjo osvetljeno-
sti ekrana.

Mivo osvetljenosti hranimo na isti naéin kot ostale funkcije
nastavitve.

3. Dela sistem/ lokaino

& pomoéjo te funkeije lahko terminal postavimo v dva raz-
litna nadina delovanja. Ko terminal daela s sistemom, lufka
"SISTEM" na tipkovnici svetl. Vsa sporoéila ratunalnika se
prikatejo na ekranu In vsi znaki, ki amo jih viipkali preko
tipkovnice, sa podljajo ratunaliniku gostitelju. Ko terminal
dala lokalno svati lutka "LOKALNO™,

Ratunalnik ne sprejema in ne posilja sporoéil, vsi znaki, ki
jin viipkamo na tipkovnici, pa se nepogredno pranadajo na
zaglon.

4. Nabor znakov

Ma PAK| 3000 lahko uporabnik izbira med osmimi razlic-
nimi nabori znakov. lzbor znakov opravimo g funkecijo "na-
bor znakov” tako, da s tipkama [F] all [ izberemo enega
izmed naslednjih:

— USASCI (amerigki — JUGDSLOVANSEK]
— MEMEKI — DANSEKI

— FRANCOSKI — UKASCII (angleski)
— SPANSKI — ITALIJANSKI

5. Tip tipkovnice

Ta funkcija omogoda, da uporabnik terminalu doloti, kateri
tip tipkovnice bo uporabljal. Pri standardni PAKI 3000
lahko uporabimeo naslednje tipe tipkownic:

— OQOWERTY

— OWERTZ

— AZERTY

— JUGOSLOVANSKA (QWERTZ)

6. Znakew! visto

PAKA 3000 lahko prikaZe 80 ali 132 znakov v wrstici. Ce
izberemo delovanje z 80 znakil/vrsto, je ekran Sirck 80 zna-
kov in visok 24 vrstic. Ce izbereamo 132 znakov, je fiziéna
Lirina vratice ista, samo znaki so bol| stisnjeni.
OPOMBA: Ce uporabimo dvojno Sirino ali visino vrstice
se Stevilo znakov v vrstici zmanjsa za polovico.

7. KLIK

Funkecija KLIK vkljuéi ali izkljugi zvok, ki se pojavi ob vsa-
kem pritisku tipke na tipkovnici. Uporabnik ga lahko iz-
kijudi ali vkljudi sam. Raziskave in izkusnje ka®ajo, da |8
upurabnik bolj natangen, ¢a ima tipkovnica zvoéno ozad]e.
Jakosti KLIK ali konénega znaka ne moremao spreminjati.

&. Tip kazalca

Kazalec predstavija aktiven pololaj ali mesto, kjer se bo
naslednji znak vpisal na zaslonu. Kazalec lahko prikatemo
kot utripajodi ali neutripajodi polni pravokotnik ali kot
utripajoda ali neutripajofa &ria.

9, Konéni znak

Kon&ni znak je zvok, ki sé pojavi, ko jo kazalec osam
znakov pred koncem tekode vratice in na to opozori upo-
rabnika. Deluje na enak nadin kot pri pisalnem stroju.

10, Ozadje

Ta funkelja omogoda, da uporabnik izbere tlp ozadja za-
slona.

V normalnem zaslonskem nallnu so avetll znaki na
temnem ozadju. Pri negativnl slikl pa so temni znaki na
svatiern ozadju.



11. Ponavljanje

Ta funkecija omogoda vklop all izklop samode|nega po-
navljanja tipke s hitrostjo 25 znakov/sek., &e tipko pritis-
kamo ved kot 0,5 sekund. Ta funkcija velja pri vseh tipkah
razen:

SET-UP

TAB

ESC

RETURN

MO SCROLL

CTRL v kominaciji s katerokoli tipko

12. Vrnitev

Z izbiro te funkecije se 81. oziroma 133. znak samodejno
postavi na zatetni poloZaj naslednje vrstice. Ce te funkcije
ne izberamo, se bodo 81. oziroma 133. in wsi naslednji
znaki vpisali v polofaj zadnjega znaka tekole vrstice do
pritiska tipke RETURN,

OPOMBA:

Uporaba znakov z dvojno Siring in viSino zmanjsa Stevilo
znakov v vrstici za palovico.

13. Mova vrsta

5 1o funkcijo pritisk tipke RETURN zabelefl kodi za
CARRIAGE RETURM (CR) in wvrstitni pomik [LF). Ko
terminal sprejme kodo za vrstiéni pomik, se koda inter-
pretira kot CR in LF.

Ko je funkcija "nova vrstica” izklopljena, tipka RETURM
zabele?i samo kodo za CR.

Koda LF povzrota samo izvajanje vrstiénega pomika.

14. Pamik

5 to funkcijo se izvaja pomik vsebine ekrana za eno vrsti-
co navzgor ali navzdol. Move vrstice se postavijo na Za-
tetek all konec ekrana oz, podrodfja pomika. To lahko iz-
vajamo na dva nadina:

5 skokovitim pomikom ali gladkim pomikom.

Pri skokovitemn pomiku se nove vrstice pojavijo &im jih ra-
cunalnik poslje. Zaradi hitrega pomika vsebing ekrana tei-
ko Gitamo. V primeru gladkega pomika se vsebina ekrana
pomika navzgor s stabilne hitrostjo tako, da laije titamo.

OPOMBA: V slufaju, da izberemo aviomatski XOMN/XOFF,
preide terminal obéasng v skokoviti nadin, da se znaki ne
izgubljajo. Hitrost pomika je 5 vrstic na sekundo.

15, AVT XON/XOFF

AKA 3000 ima sposobnost samodejnega oddajanja sin-
:ronizaqijskih ASLE;II kod DC 1 (XON) in DC 3 :IOFF}.KDP_'.I
in XOFF se uporabljata za ustavitev in ponovno omogodi-
tev oddajanja podatkov z ratunalnika na terminal (XOFF =
ustavitev, XON = nadaljevanje). Ko je ta funkeija vkloplje-
na, bo terminal koedo XOFF oddal v enem od naslednjih
primerov:

& Notranji sprejemni vmesni pomnilnik (dolg je 256 Zna-
kov) ima &e 128 znakov do zapolnitve;

& Pritisnili smeo tipko NO SCROLL;

# Pritisnili smo tipko CTRLIS;

# Terminal opravlja nastavitev,

FAFA 3000 bo oddala kodo XON, da ratunalnik lahke na-
daljuje 3 prenosom podatkoy, Ge:

& seje sprejemni vmesni pomnilnik izpraznil,
# smo ponovno pritisnili tipko NO SCROLL,
e smo pritignili tipke CATL Q,

& smo izstopill iz nastavitvenega nacina.

Ce programska oprema radunalnika gostitelja ne podpira
kod XOM/XOFF, lahko pride do izgube podatkov, Ce sé
sprejemni vmesni pomnilnik napolni, ali &e je terminal v
nastavitvenem naéinu delovan]je.

PAKA 3000 prenesha oddajati, kadar prejme iz rafunalnika
kodo XOFF (DC 3) istofasno pa prizge ludko TAST. ZAKL.
MNadaljuje po sprejemu kode XON (DG 1),

16. Tip terminala

PAKA 3000 dela z dvema razlitnima standardoma: ANSI
(the American Mational Standards Institute) in K 700. V
AMNSI naginu delovanja bo PAKA 3000 zabelefila in odgo-
varjala na kontrolna zaporedja, ki ustrezajo standardom
1974, ANSI X 3,41 in 1979 ANSI X 3,64, V K 700 natinu
delovanja bo PAKA 3000 kompatibilna s prejsnjo DELTING
programsko opremo (VT 52).

17. Sporoéilo

S pomotjo te funkeije lahko vpisemo sporoilo, s kate-
rim se PAKA 3000 lahko izkaie ratunalniku gostitelju.
Terminal poslje to sporoéile popolnoma samodejno, Kadar
ga ratunalnik zahteva. Sporogilo lahko podljemo tudi z
vtipkavanjem zaporedja CRTL/BREAK. Sporotilo je lahko
dolgo najved 20 Znakov.

Prvi znak sporotila je mejnik, ki se ne oddaja. Konta se po
20 znakih ali z drugim mejnikom. Lahko ga vpise samo v
USASCI naboru znakov.

18. 80/ 132 brie stran

Ste funkecijo izbiramo aviomatsko brisanfe strani ob prek-
lopu z B0 na 132 znakov na vrstico, ozirgma 5 132 na 80
znakov na vrstico.

19. Oddajna hitrost

Oddajna hitrost se mora ujemati & sprejemno hitrostjo ra-
tunalnika. PAKA 3000 ima moinost oddajanja z eno od
naslednjih vnaprej izbranih hitrosti: 50, 75, 110, 134,5, 150,
200, 300, 600, 1200, 1800, 2000, 2400, 3600, 4800, 9600 in
19200 baudov.

20. Sprejemna hitrost

Tudi sprejemno hitrost moramo doloéiti take, da se ujema
z ratunalnikovo oddajno hitrostjo.

PAKA 3000 daje uporabniku tudl opcijo izbire ene od
naslednjih vnaprej izbranih hitrosti: 50, 75, 110, 134,5, 150,
200, 300, 600, 1200, 1800, 2000, 2400, 3600, 4800, 3600 ter
19200 baudov.

OFOMBA:

Sprejemnna in oddajna hitrost sta medsebojno neodvisni:
terminal lahko oddaja z eno hitrostjo, sprejema pa 2 drego.

21. Bitov/znak

PAKA 3000 lahko sprejema ali oddaja znake, dolge 7 ali 8
bitov. Kadar uporabljamo 8 bitov dolge znake, se bit & po-
stavi na logiéno ni¢ "0" za znake, ki se oddajajo, ne upo-
Steva pa se pri sprejemanju Znakav,

22. Stop bitov

Ta funkcija doloéa, ée bo terminal na znak uporabljal en ali
dva stop bita.

23. Parnost

Parnost se uporablja za preverjanje pravilnega oddajanja
in sprejemanja podatkov. Ce se pojavi napaka pri spreje-
mu, terminal ugotovi napako in napatni znak nadomesti 5
fahovnico (na zaslonu je znak na mestu napatnega znaka).
Pri oddajanju se bo parnostni bit dodal podatkovnim bi-
tom.

OPOMBA: Ce je ta funkcija izklopljena, se parnosini bit
ne oddaja.

24. Zaznava pamosti

Zaznava parnosti se uporablja pri dolofanju, te bo prever-
janje parnosti terminala parno ali neparno ali brez par-
nasti. .

Ce je funkcija za parmost vkljuGena, se parnost terminala
mora ujemati s parnostjo, ki jo posilja ratunalnik. Ce pri-
de do napaéne parnosti, se bo namesto znaka, ki je spre-
jet, na zaslonu prikazala ahovnica( B ).

25. Hitrost tiskalnika

Ta funkecija se uporablja za izbiro oddajnolsprejemne
hitrosti tiskalnika. PAKA 3000 deluje z eno od izbranih



hitrosti: 50, 75, 110, 135,5, 150, 200, 300, 600, 1200, 1800,
2000, 2400, 3600, 4600, 9600 in 19200 baudov.

26. Potrditev tiskalnika

Glede na to, da PAKA 3000 oddaja hitreje kakor lahko tiska
tiskalnik, je med prikljutenim tiskalnikom in terminalom
potrebna sinhronizacija. Tiskalnlk lahko prepreéi nadalj-
nje sprejemanje znakov s terminala, &e se je njegov
sprejemni vmesni pomnilnik zapolnil, oziroma ponovno
omogoéi to komunikacijo, ko ga je izpraznil. Obstajata dva
mo&na natina sinhronizacije:

& Z olitenim signalom RTS;
& 5 kontrolnima znakoma DC 1/ DC 3 (XOMNIXOFF).

Ce izberemo RTS (Request To Send), mora biti ta signal
2vezan & tiskalnika na vhod terminala (CTS vhod). Da lah-
ko terminal oddaja podatke v tiskalnik, mora biti ta priklju-
ek aktiven { > 0,3 V).

27. Tis. bitovl znak

Tudi PAKA 3000 lahko oddaja tiskalniku 7 ali 8 bitne kode.
Ce imamo format znaka nastavijen na 8 bitov, se bit osem
pri oddanih znakih postavi na logiéno nié ("0"7).

28. Tis. stop bitov

Ta funkcija doloGa, ée bo eden ali dva stop bita na znak za
tiskalnik.

29. Parnost tiskalnika

Pri oddajanju podatkov tiskalnika se bo parnostni bit do-
dal podatkovnim bitom. Ce je parnost izklopljena, PAKA
3000 ne bo oddala parnostnega bita.

30, Tis, zaznava parnosti

Ta funkcija se uporablja pri dolotanju ali bo parnost ter-
minala za tiskalnik parna ali neparna, ali brez parnosti.

1. Tiskanje celo/delno

Izberemo lahko zapis vsebine celotnega zaslona ali samo
dala zaslona, ki je dolofen s podrotjem pomika. Tiskanje
vaebine zaslona se izvede kot odgovor na ustrezni ukaz.

32, Tis. terminator

S to funkcijo doloéimo, ée s& bo po ukazu za tiskanje
podatkov na zaslon dodal znak za FORM FEED ali ne.

33. Dvojna slika

5 to funkcijo lahko preklopimo med “"dvejne slike™ in
“enojno sliko” natinom prikazovanja. Ce “enojno slike” ni
vklopljen je slika na ekranu seslavijena iz 288 linij, ¢e pa
ie vklopljen, je slika sestavljena iz 576 linij, ozlroma dveh
polslik. Resolucija znaka se ne povela.

34. Zatetno stanje

Ta funkcija omogoda, da uporabnik & pomodjo tipkovnice
vzpostavi zadelno stanje terminala. Ko terminal izvaja to
funkecijo, se vsebina pomnilnika izbride in sprolijo se
samodejni testi sistema. Postopek je isti kot pri vklopu
terminala.

35. Odgovor

Na zaporedje ESG [_Em. ki ga poslje ratunalnik terminalu
lahko le-1a odgovori 2:

ESC [ Mic — tiskalnik je prikljuten

ESC [ 73c — tiskalnik ni prikljuéen

Izberemo lahko en ali drug odgovor.

36. Branje pomnilnika

To funkeljo vporabljamo za branje trajnega pomnilnika
{NVR). Vsebina NVR se preslika v zatasni spomin in
tNe!:erinal se postavi v takino stanje, kot ga zahteva vsebina

37. Vpis pomnilnika
Ta funkcija omogoéa uporabniku, da shrani veebino zatas-

nega spomina v MVHA. Na ta natin za stalno shranimo vse
funkcije, ki smo jih predhodno zatasno nastavill s pomodjo
operacije nastavitve. Ob vklopu se bodo vZpostavile vse
funkcije, ki smo jih tako trajno shranili.

38. Lokalni odziv

Ce je ta funkcija vkljudena terminal posilja znake ratunal-
niku in jih hkrati prikaZe (pol-duplex).

Ce je ta funkcija izkljutena, terminal pritakuje vratanje
znakov iz ratunalnika (duplex).

OPOMBA:

Ce ze vpis ali branje NVR ne izvrsi uspedno, se izpide spo-
rotilo "NAPAKA”, Ge se branje NVR ob vklopu terminala
ne lzvrsl uspedno, se |zpide sporofilo "BRANJE POM-
MILMIKA MAPAKA”.

Spreminjanje funkcl] nastavitve

Postopek za spreminjanje funkci] nastavitve je enostaven

in ga lahko izvedemo z nasledn|im zaporedjem ukazov:

1. Pritisnemo tipko SET-UP (s tem sproZimo nastavitveni
natin delovanja).

2. 5 pritiskom tipke [i] s& na zaslonu v prvi vrstici prikais
naslednja funkecila. 5 tipko[f] se pomaknemo na
predhnodno funkcijo.

3. Ko pridamo do Fallene nastavitvene funkcije, spreminja-

mo njene vrednosti s tipkama in § prvo
tipko stopnjujemo vrednost funkeclle navzgor, z drugo
a navzdol.

4. Tovarnitko nastavijene vrednosti lahko poklléemo z
istofasnim pritiskom tipk SHIFT. Te vrednosti se sa-
modajno nastavijo pri nastavitvenih napakah.

Mapaka v trajnem pomniliniku

Ce terminal ne more pravilno brati ali vpisati NVR pom-
nilnika v nastavitvenem nacinu, se na zaslon izpide spo-
rotilo "NAPAKA". Ce pa terminal ob vklopu ne more Zitati
MVR pomnilnika, se izpife na zasion sporoéilo: "BERANJE
POMMILNIKA NAPAKA". PAKA 3000 ostane v nastavitve-
nam naéinu delovanja. Priporofa se, da ponovno progra-
miramo zahtevane opcije nastavitve, potem s funkcijo
"WPIS POMMILNIKA™ %e enkrat poizkuSamo zapisatl vred-
nosti v NVR. Ca v te] tofki pride do napake (izpife se
sporodilo "MAPAKA"), je NVR pokvarjen in ga moramo
&imprej zamenjati. Me glede na to pa lahko nadaljujemo z
uporabo terminala tako, da si ob vsakem vklopu terminala
ponowno nastavimo zahtevane vrednosti.

Zag€ita nastavitvenih funkcij

Mastavitvene funkcije lahko spreminjamo ali hranimo za-
tasno oziroma trajno. Funkcijo shranimo zagasno, e pre-
kinemo & potekom nastavitve potem, ko smo funkcijo spre-
menill. Terminal bo reagiral v skladu z novo nastavit-
vijo. Vse zatasne nastavitve funkcij se bodo zamenjale s
funkeijami, ki smo |ih trajno shranili, e:

e izvedemo operacijo "branje pomnilnika®™,

o terminal postavimo v zatetno stanje z nastavitvijo

« Izklopimo terminal in ga ponovno vklopimo.

Trajno nastavitev funkci] izvedemo z operacijo “vpis pom-
nilnika". .

OPOMBA:

Operacijo “vpis pomniinika” moramo izvesti na tipkevnici
terminala. Radunalnik ne more izvasti te operaclje, deprav
lahko spreminja nastavitve nekaterih funkcij PAKE )

1. 4. Samodejni test PAKA 3000

PAKA 3000 ima vgrajen samode]ni test aparaturne opreme.
Test se samodejno izvrsi ob vsakokratnem vklopu terming-
l& in pretestira naslednje dele:

# programski pomnilnik

#* video pomnilnik

& naepozabljajoti pomnilnik (NVR)
# tipkovnica



Koda napak

Terminal ima lahko dve vrsti napak. Prva vrata napak pov-
zroti, da se priéne terminal obnadati nekontrolirano: na
primer, na ekran se izpidejo neobifajni vzorci, lutke na
tipkovnici se nekontrollrano prizigajo in ugaSajo. Takine
napake samodejni test ne more odkriti In na terminal sa na
more izpisati koda napaks, ker obiajno niti procesor ter-
minala programa ne more izvajati praviino.

V¥ drugo vrsto napak pa spadajo tiste napake, ki lahko pro-
cesor lerminala izvede samodejni test, ugotovi napako in
izpise kodo napake.

Koda napake se izpi%e na dva natina: na ekran se izpide do-
lofen znak, all pa se na tipkownicl prifge kombinacija lutk
L1 doL 5. Teh napak j& pet vrat.

1. {PP) Programski pomniinik

2. (VP) Video pomnilnik

3. (NVR) Mepozabljajoti pomnilnik
4, (TT) Tipkovnica

5. (ElA) Komunikacijski vmeasnik

OPOMBA:

Mapako EIA lahko doloéi samo serviser s posebnim pre-
konektorjem, ki ga prikljuti na EIA RS 232 konakior.

¥ tabell 1.4. so zapisane kode napak, ki s& lahko zapidejo
na zaslon in (ali na tipkavnico).

Modna napaka
NVR

Znak na
1 -
Zaslonu El=LS

PP VP T ElIA

00001
00010
00011
00100
00101
00110
00111
01000
01001
01010
01011
01100
01101
01110
01111
10000
10001
10010
10011
10100
10101
10110
10111
11000
11001
11010
11011
11100
11101
11110
11111

b
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OPOMBA:
V stolpeu (L1 — L 5) pomeni prigana lutka vrednost "1™,

1.5. Kaj storiti, e se pojavijo problemi?

e pride do napake v delovanju terminala, lahko uporabnik
pri vkljuditvi spro?l test. Ta test bo ugotovil, e ja prob-
lam v terminalu ali v kak$nem drugem delu ratunalni$kega
sistema. V naslednji tabell je opis znakov in akclj, ki naj jin
uporabnik preizkusi, preden poklite vzdrievaino sluzbo.

ZNAK
Terminal ni vkljufen, éeprav smo stikalo postavill na ON

MOZNI VZROK IN ODPRAVLJANJE NAPAK
AC kabel nl vklopljen v stenske viiénico; vklopi kabel v

yilénico. AC kabel nl vklopljen ¥ terminal; vklopi kabel v
ytiénico terminala. V stenski viiénici ni toka. To preverimo
z napetostnim preizkusevalcem. Ce ni napetosti, poklidite
elektrikarja. Pregorela je varovalka AC linije; izkljutite ter-
minal (OFF) in zamenjajte varovalko.

Tipkovnica ne dela

Kabel tipkovnice ni prikljuten.
Prikljugite kabel tipkovnice.

Indikator TAST. ZAKL. Je pritgan; ratdunalnik je izkljugil
tipkovnico. Stanje blokirane tipkovnice |ahko sprostimo
z vilopom in izklopom nastavitve. s@ stanje ne spre-
menl, se posvetujte z delavci Iz programskega oddelka,
zaradi moEnih operacijskih napak.

Popadeni ali napa&ni znaki (Sahovnica)

Mapravilng Izbrana nastavitvena funkcija. Nastavitvene
funkeije, pri katerih s0 moZne napaka:

AMNSIIK T00

AVT XONIXOFF
BITOVIZNAK
PARITETA

ZAZNAVA PARITETE
SPREJEMNA HITROST
ODDAJNA HITROST

10



2. Navodilo za programerje

PAKA 3000 je vhodno-izhodna ratunalnifka enota, ki in-
formacijo, vnefeno preko tipkovnice, posreduje ratunal-

|
|
|
|
l
I
I
J

niku ter obdelano infarmacijo prikaZe na zaslonu,

V tem [voqlwdu bomo obravnavali pretok podatkov med ter-
minalom PAKA 3000 in ratunalnikom gostiteljem s tem, da
so vkljutene tudi kode, ki jih zabeleZimo s tipkovnico, pro-
1okol prenosa ter akcije terminala pri krmilnih funkcijah v

obeh natinih delovanja (ANSI in K 700).

TIPKOVNICA

Slika 3.1.: Prikaz pretoka informacij

2.1. Tipkovnica

PAKA 3000 uporablja tipkovnico, prl kateri so tipke raz-
porejene podobno kot pri navadnem pisalnem siroju (glej
sliko 4.2.). Poleg standardnih tipk ima tipkovnica PAKA
3000 Se dodalne tipke, ki se uporabljajo za beledenje krmil-
nih zaporedij ter indikatorje, ki ka*ejo trenutno stanje ter-
minala. Tipkownica je s terminalom povezana preko dveh

TAST
SIST L Iud L1 L2 ¥

5 W15
O000000O0

| |

I ZASLON I i

I | T
I

I RACUNALNIK
I GOSTITELJ

PODATKI V TERMINAL

| SPREJEMNIK I

I I PODATKI V RACUNALMNIK

| ODDAJNIK | )
-.M,—

I I KOMUNIKAGIISKE

| LINIJE

serijskih sinhrenih TTL signaloy. Z enim signalom oddaja
v terminal serijsko kodirani odtipkani znak, z drugim
signalom pa tipkovnica sprejema iz terminala ukaz za sa-
modejno ponavljanje, KLIK, konéni znak, lutke in tip tip-
kovnice. Tipkovnico lahko s funkecljo SET-UP programira-
mo za razlitne razporede tipk (OWERTY, QWERTLZ,
AZERTY ali JUGO). Kako se med sabo razlikujelo razpo-
redi posameznih tipov tipkovnic, vidimo na sliki 3.2.

SET 1P ANRE EERELE
B ERCEEEEE R T B NN EE T el
|'E“ il2]3 ] i s I sfl7lefafo = L : | e
TAB n]_w e ifz]u]]o FJ_S 8 || o | a[sfs]>
e [ORE [aslofe [ n]ofnfe]e]c)noumfz v f2fa]f
o 1
am] s fvfxfofv s fnfmji i) s frm . i
Slika 3.2.a: Tipkovnica PAKE 3000: Jugoslovanska QWERTZ
TAST
ST LK KLU L2 13 W LS
=
'jsET-Lr, 00000000 $ ;”-- -| w1 [ or2 | pra pra
v [RET S T % B EE EE B = ALK
escl i 9|5 455 glilslafof- :HTW N N
| T8 n?w]E RET v fufa u]P L ﬂ DELETE Ll 5l6 ]
mfoEs ol slol e inlafafd o] ] reumfl 2 la]k
Mo X v ]zl : K5 E
EVELNE C B 1212 s R -1t

Slika 3.2.b: Tipkownica PAKE 3000: Ameridka QWERTY
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SIET LOK ZNA L1 L2 L3 L LS
= O0O0O0000O0 | [P pF1 [ pr2fl r s e
T BT S(E2l-TT1 =02 =
ESC) ]] s IS s lsd7lalls]ola) 3 [l Bl K
me [ o] w :ﬂ_n]r tfol o fofe]a] 2] veen dflsls ]
5 =] BELL 'I =1 < - E
A W 1| K L) af Af RETuRN 1 f2f3
it LDcK g . L , & : I e ==!=_I'.|=I=l ?
o we frfxfefvlsfnfnji]: =| SHIFT || FEED 0 | &
Slika 3.2.¢c: Tipkovnica PAKE 3000: Nem&ka QWERTZ
T
ST LOK zﬁ.{ U L2 L uiIs
SET-UP o 000000 tl1ifl«| > G G BT
1 sz Ta a0 [elefalall=0=]|< [BACK =
I ESC &_ | £ " [ i I g ] 1 _._'; a ? = ; w l 8 :
me o JaJenfofefufofofe]s]es] e aflsls]-
ﬁﬁ.&s o [sToll e P n ] fwfefm]g] nenm % IERER R
: A 1
; L
loomf st fw [ fofvjauf?f:i]f]¢ S fto 0 ;
Slika 3.2.d: Tipkovnica PAKE 3000: Francoska AZERTY
Indikatorske luéke Tabela 3.1.: Mastavitvene funkcije
Tipkownica ima osem svetlobnih indikatorjev (LED). Prva
dva sta "SISTEM" in "LOKALNO" In ne morata biti hkrati Shranjevanje
prizgana. Ko sveti lutka "SISTEM", pomeni, da je terminal Spreminjanje  n NVR;

po komunikaciski liniji prikljuten na sistem. Ko pa svati
luéka "LOKALNO", pa to pomeni, da se znaki obdelujejo
samo lokalno. ;

Tretji indikator "TAST. ZAKL." kaZe stanje zaklenjene tip-
kovnice. V takino stanje lahko terminal pride, &e se |
oddajnl vmesni pomnilnik zapolnil, ali pa, te je rafu-
nalnik poslal kodo XOFF.

Preostalih pet indikatorjev lahke pregramiramo in jim pri
posebnih aplikacijah lahke doloéimo kakrSenkoli pomen.
Osma dioda ima &e dodaten pomen in zasveti, ée poizku-
Samo uporabljati tiskalnik, ta pa Je izklopljen ali ne sprajme
podatkov. Te indikatorske ludke pritigamo in ugaSamo s
posebniml kontrolnimi zapored|i, ki |Ih bomo obravnavali
kasneje.

Dalovan]e tipkownice

Operater uporablja tipkovnico za prenos kod v rafunainik.

MNekaters tipke prenadajo v ratunalnik eno ali ve& kod nepo-

sredno po viipkavanju.

Tipki CTAL in SHIFT ne prenaseta kod ob vtipkavanju, tem-

ved spraminjata kode, ki jih vnagamo z drugimi tipkami.

Ko pritisnemo anc lzmed tipk za prencs kod, tarminal

Zapiska

— na ta nadin uporabnik dobi potrditev, da |e terminal za-
znamoval udarec na tipko.

Crkovne tipke

PAK A 3000 oddaja kode za male &rke in Stevilke, v kombi-
naciji s tipko SHIFT pa cddaja velike &rke In posabne znake
{lofila in podobno). Ce pritisnemo tipke CAPS LOCK
{lutka gori), bo oddajal samo kode za velike &rke. To
pomenl, da tipka SHIFT nima nobenaga vpliva nad Erkovni-
mi tipkami, medtem ko ga nad preostalim| §e ohrani.

Tabela 3.2. kads kode, ki Jih zabslefimo s &rkovnimi
tipkami.
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Rlasjicedbvne TNk Cin z ratunalnikom spreminjanje

Z nastavitvijo

Tabulator Da Da
Oavatlitey Me Da
Dela sistem/lokalno Me Da
Mabor znakov Da Da
Tip tipkovnice Me Da
Znakov/vrato Da Da
Klik Me Da
Tip kazalca Me Da
Konéni znak Me Da
Ozadje Da Da
Ponavljanje Da Da
Vinitev Da Da
Mova vrsta Da Da
Pomik Da Da
Agt. XONTHOFF Me Da
Tip terminala (ANSI/ K 700) Da Da
Sporotilo Ma Da
80/132 brife stran Me Da
Oddajna hitrost Me Da
Sprajemna hitrost Me Da
Bitov/znak e Da
Stop bitov Me Da
Parmost Me Da
Zarnava parnost Me Da
Lokalni odziv Me Da
Hitrost tis. Me Da
Potrditev tis. Me Da
Tis. bitow! znak Me Da
Tis. stop/bitov Me Da
Tis. parnost Mea Da
Tis. zarnava parnosti He Da
Tiskanje celo/delno Me Da
Tis. terminator Ne Da
Dvojna slika Da Da
Zatetno stanje Da Da
Cdgovor e Da



Branje pomniinika e Da

Vpis pomnilaika Ne Da

Mastavitev robov pomika Da Me

Podroéje pomika kazalca Da Me

PomoEna tipkovnica Da Me

Tipke za pomik kazalca Da Me

Tabela 3.2. Kode érkownib tipk

Tipka Zgornji Spodnji Tipka Zgornji Spodnji
W{'a-‘r; poloia poloZaj poloda)

A 101 141 N 116 156
B 102 142 0 17 157
c 103 143 P 120 160
D 104 144 Q 11 161
E 105 145 R 122 162
F 106 146 5 13 163
G 107 147 T 124 164
H 110 150 u 125 165
| 111 151 v 126 166
J 112 152 W 127 167
K 113 153 X 130 170
L 114 154 ¥ i 1M
M 115 155 Z 132 172

Kontrolne tipke

Na tipkovnici je veliko tipk, ki prenaZajo krmilne kode.
Krmilne kode se ne kaZejo na zaslonu, temved sluFijo pri
sprofanju funkcij terminala. Ko sprejme te kode, PAKA
3000 zatne izvajati ustrezno funkcijo (glej tabelo 3.4.).

Ostale interpunkcijske in Steviléne tipke glavne tipkownice

Vsako netrkovno tipko Jahko uporabimo za beletenje dveh
razlitnih kod. Eno kodo zabeledimo, &2 ne pritisnemo tipke
SHIFT, drugo pa &e pritisnemo eno ali obe tipki SHIFT. Za
razliko od tipke SHIFT LOCK pri pisalnem stroju, tipka
CAPS LOCK ne vpliva na te tipke (vpliva samo na Erkovne).
Tabela 3.3. kale netrkovne tipke In kode, ki jih le-te
zabeledijo.

V 1g] tabeli so v oklepaju navedeni znaki, ki ramenjajo
ameriiki ASCIl nabor, & uporabimo jugoslovanski nabor
znakow.

Sel-up

Tipka SET-UP je v zgornjem levem kolu glavnega podrodja
tipkovnice. Funkcije, dolofene z nastavitvenim natinom,
lahko shranimo v nepozabljajodi pomnilnik (NVR).

S pritiskom SET-UP tipke sprostimo tipkownico ter s kodo
XONIXOFF obvestimo ratunalnik, da terminal ni priprav-
lign sprejemati informacij.

Ce se med izvajanjem nastavitve wvmesni  pomnilnik
napaini, se bo po zakljuku nastavitve izpraznil.

Pracedure za spreminjanje funkcij nastavitve so raziokene v
poglavju:

Mavedilo za operaterje

V tabeli 3.1. so nadtete funkcije nastavitve, ki jih lahko
spremenimo s pomodjo ratunalnika gostitelja. Natanten
opis spreminjanja funkcij je opisan v poglavjiu o krmilnih
zaporedjin,

No-scroll

S pritiskom tipke NO-SCROLL generiramo kodo XOFF, ki
ustavi prelok podatkoy iz ratunalnika gostitelja ter zamrzne
tekofo vsebino zaslona., Ob ponovnem pritisku tipke
NO-SCROLL, se pretok znova vzpostavi (XON).

Tipka NO-SCROLL ne bo imela nobenega uinka, Ce je z
nastavitvijo izkljufena funkcija samodajnega XON/XOFF
{pozicija ME). Terminal sam zabele2i kodo
XON I XOFF tudi, Ee je vmesni pomnilnik poln.

Zabeletimo jo lahko tudi roéno s pritiskom tipk (CTAL Q)
ali (CTRL S).

Tabela 3.3. Kode za Steviléne in interpunkcijske tipke

Znak v Tipka SHIFT Znakv Ena ali oba
spodn ni spuifena zgornjem tipki SHIFT
polaaju 8) polodaju sta spusd.
1 061 1 041
2 062 e (veliki2) 100
3 063 falg 043
4 064 % 044
5 065 % 045
[:] 066 AVellkiCy 136
T 067 & 046
a 70 - 052
] 071 { 050
1] 060 ) 051
- 055 - 137
= 075 - 053
[ (velikiZ) 133 I {mali &) 173
H 073 g ara2
“lapostrol) 047 ] 042
s [vejica) 054 < 074
(pika) 056 = 078
i 057 T orr
i [12)] 134 \ (mali -df 174
* (mali 5:%. 140 = (mall & 176
1 -:vnlikl ) 135 { (malig) 175

Tabela 3.4. Kode za funkcijske tipke

Tipka Odposlane all Funkcija, ki za
sprejete vrednosti izvede
kod (oktalno)
RETURMN ms Funkcija CR
LINEFEED 0z Vrstiéni pomik
BACKSPACE 010 Premik za eno
mesta nazaj
TAB 011 Tabulator
PRESLEDEK a0 Presledek
ESC 033 Zatetni majnik
ubeine sekvence
DELETE 177 Ga ne upoSteva

%= Tipki RETURN lahko spremenimo pomen, tako da odda
kodi 015 (8) in 012 (8) (vraanje kazalca in vratiénl po-
mik). Pomen spreminjamo z nastavitvijo.

Break

S pritiskom tipke BREAK se prenosna linija postavl v
mirovni polokaj za 0,232 sekund + — 10 %. obenem
pritisnemo SHIFT, se &as poveda na 3.5 sekund + — 10%.
Med tem casom je tudi linija DTR (podatki so pripravijeni
za delo) v mirovnem poloZaju; po izteku 3.5 sekund bo
linija DTR= 1, to je, pripravljena za delo. Z istoefasnim
pritiskom tipk SHIFT in BREAK sproZimo funkcijo dolge
prekinilve. Uporaba pravilng konfiguriranin  modemov
(protokol RS5-232-C) povzroda prekinitev na linijl.
Pri modemih, ki 30 povezani z 20 mA tokovno zanko, taka
initev povzrodi prekinitey na liniji.
hkrati pritisnemo CTRL in BREAK, se pollje po liniji
sporotilo.
(Angwerback Message), ki smo ga vnesli z nastavitvijo.
Tipka BREAK ne deluje, &e terminal dela lokalno.

Samodejno ponavljanje

Vsa tipke se bodo ponavijale; izjeme so tipke: SET-UP,
ESC, NO-SCROLL, TAB, RETURN ter CTRL v kombinaciji s
katerokoli tipko.

Samodejno ponavijanje deluje na naslednji nagin: s pri
tiskom na tipko se njena koda prvié prenase takoj; e tipko
drzimo dlje kot 1/2 sekunde, se bo njena koda prena-
&ala s hitrostjo 30 Hz (ali z niZjo hitrostjo, de so prenosne
hitrosti manjie) in sicer toliko ¢asa, kot driimo tipko.
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Control (CTRL)

Tipko CTRL uporabljameo v kombinaciji z drugimi tipka-
mi za beleZenje krmilnih kod. Ce hkratl pritisnemo CTRL in
eno od tipk, navedenih v tabeli 3.5., s& bo v razponu
000-037 (osmiSko) prenesla ena od kod.

Krmiljenje kazalca

Tipke za krmiljenje kazalca 30 oznadens s pusdicami za vaa
&tiri smeri. Te tipke prenaiajo krmilna zaporedja in
povzrodajo pomik kazalca za en znak v levo, v desno,
navzgor ter navzdol.

Pomoina tipkovnica

Tipke na pomoini tipkovnici prenasajo kode za Stevilke, de-
cimalno piko, znak minus ter vejico: lipka z oznako ENTER
prenese enako kodo kot tipka RETURN,

Ratunalnik mora loditi ali 50 te kode bile vneSene prako
glavne all pomaoine tipkovnice.

S posebnim terminalskim ukazom dobi pomodna tipkovni-
ca aplikacijski natin delovanja, tako da se odposlane kode
razlikujejo od kod normalnega nafina delovanja pomoine
tipkovnice. Ma ta nadin lahko z aplikacijsko programsko
opremo tipkam pripidemo nov pomen.

Tipke pomofne tipkovnice lahko uporabljamo tudi za krmil-
na zaporedja pri funkeijah, ki jih izbere uporabnik all pa kot
funkcijske tipke.

Tabela 3.6. kale krmilna zaporedja, zabelefena s po-
modjo tipk za krmiljenje kazalca.

Tabeli: 3.7. in 3.8. kaleta kode, zabelelene s pomoéjo po-
moZne tipkovnice.

QOFOMBA:

Ce Jelimo tipke za krmiljenje kazalca uporabiti kot funk-
cijske tipke, moramo terminal postaviti v aplikacijski nagin
delovanja.

Pritisk na tipke SHIFT, CAPS LOCK ali CTAL ne vpliva na
nobeno od tipk pomodne tipkovnice.

OPOMBA:

WV ANSI natinu delovanja se na ekranu pujavi zadnja crka
zaporednja (na primer PF 1 se pojavi kot P), &e se kode
vratajo naza| v terminal ali ée ta dela lokalno.

Tabela 3.5.: Beleenje krmilnih kod

Tipka, ki jo

pritisnama v Odposlana koda -
kambinaciji I Funkcijski pomen
s CTRL i (osmisko)

(= ali brez SHIFT)

Prasledek 000 NUL
A 001 S0H

B 002 5TX
c 003 ETX

u] 004 EOQT

E 005 EMNG

F 006 ACK

G 007 BELL
H 010 BS

| 011 HT

J ) I LF

K 013 VT

L 014 FF

M 05 CR

N 016 50

Q mi7 ]|

P 020 DLE

Q 021 DC 1 all XON
R 022 DC2

5 023 DC 3 ali XOFF
T 024 DC 4

u 025 MAK

v 026 SYN
w 027 ETE

X 030 CAN

Y 031 EM

Z g3z sSUB

[ 033 ESC

~ 034 FS

1 035 GS

A 036 RS

- 037 us

Tabela 3.6.: Kode za krmiljenje kazalca

Tipka za Macin ANSI nadin  ANSI natin
kazalec Vi 52 {izklop) (vklop)
{pustica) (Aplikac.

naéin
Navzgor ESC A Esc [a Escoa
Navzdol ESCB ESC R ESCOB
Desno ESCC ESC C ESCOC
Leva ESCD ESC D ESCOD
OPOMBA;

O je velika érka O,

Tabela 3.7.: Kode pomoZne tipkovnice (VT 52 natin delo-
vanja)

Tipka Mumer. Aplikat. Tipka Mumer. Aplikat.
nagin nadin nadin nadin

(1} ESC?p -(értica) -(értica) ESC7?m

1 1 ESCTq .(vejica) .[wvejica) ESC 71

2 2 ESC?r .lpika) .[pika) ESC%n

3 3 ESC?s ENTER enakokolESC?M

RETURN

4 4 ESCTt

5 5 ESC?u PF1 ESCP ESCP

& 6 ESC?vy PF2 ESCQ ESCQ

T T ESC?w PF3 ESCR ESCH

a a8 ESC?x PF4 ESCS ESCS

9 9 ESC?y

Tabela 3.8.: Kode pomokne tipkovnice (ANSI natin delo-
vanja)

Tipka Mumar. Aplikac. Tipka MNumer. Aplikac.
nacin nacin nacin nagin
0 1} ESCOp -lértica) -[&rtica) ESCOm
1 1 ESCOq ,(vejica) ,(vejica) ESCOI
2 2 ESCOr .(pika) .[pika) ESCOn
3 3 ESCOs ENTER CE ESCOM
(RETURMN)

4 4 ESCOt

L 5 ESCOu PF1 ESCOP ESCOP
3 3 ESCOv PF2 ESCOQ ESC0Q
7 T ESCOw PF3 ESCOR ESCOR
8 8 ESCOx PF4 ESCOS ESCOS
9 9 ESCOy

wabori znakov in posebni grafiéni znaki

PAKA 3000 omogofa izbire naslednjin naborov znakow:
AMERISKI, JUGOSLOVANSKI, NEMSEKI, DANSKI, FRAN-
COSKI, AMGLESKI, SPANSKI IN ITALIJANSKI.

Opcijsko je mogoée instalirati e en dodaten nabor zna-
kov, Ki ga uporabnik izbere sam. Izberemo pa lahko $e po-
sebne grafiéne znake (semigrafika) zarisanje na zaslon. Ce
50 izbrani semigrafiéni znaki, se ASCIl kode spremenijo
tako kot je prikazano v tabaeli 3.9.

W tabell vidimo, da lahko PAKA 3000 prikade &tiri razlié-
ne nabore znakov, to je 51, 52, 53 in 54. Doloten nabor
znakov poklitemo z ustreznim krmilnim zaporedjem. Od
trenutka, ko je terminal razpoznal krmilno zaporedje (na
primer za nabor S1), vella nabor zmakov, dokler ga ne
spremenimo. Krmilna zaporedja za spreminjanje nabora
znakov g0 opisana v poglavju 2.4. Znaki, ki 50 v tabali 3.9.
od 137 do 176 osmisko, so enaki kot pri originalnem VT 100
terminalu.

OPOMBA:

Kode 152-156 in 161-170 (osmisko) se uporabljajo za risa-
nje pravokotnih mre2. Znakl tega nabora se velejo v Zvezne
&rte. Znaki, za katere 50 kode od 157 do 163 {(osmigko),
dajo boljfo vertikalno resolucljo kot pomisljaji in pod&riaji.
Ko tiskamo z zaslonskega pomnilnika, mora tiskalnik imeti
enak nabor znakov kot ga ima terminal. Ce so nabori
znakov na ekranu pomesani, lahko pride do nepravilnega
izpisa.

Ca na zaslonu izbereamo prikazovanje z dvojno &irino, bo
tiskalnik znake tiskal s presledkom. Pri izbiri prikaza z
dvajno visino tiskalnik izpi$e dve identitni vratici.
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2.2, Protokoli za komunikacijo

PAI':dn 3000 lahko deluje s hitrostjo prencsa do 19 200

baudov.

Terminal shrani vhodne znake v vmasni pomnilnik z 256

znaki in jih obdela po principu FIFQ (prvi vneden, prvi ob-

dalan).

Ko vsebina vmesnega pomnilnika dosele 128 znakov, ter-

minal odda osmisko kodo @ 23 (XOFF ali DG 3);

ratunalnik gostitel] preneha s prencsom na terminal,

terminal pa bo praznil ymesni pomnilnik, dokler v njam ne

bo ostalo le 32 znakov. Takrat bo terminal poslal osmisko

kodo @21 (XON ali DG 1) kot :gumcllo gostitelju, da lah-

ko nadaljuje s prenosom. Ce ratunalnik gostitel] ne reagi-

ra na kodo XOFF ali &e reagira prepoéasi, se bo vmesni

ﬁum]nlimlt polnil, dokler ne pride do prekoraCitve (Owver-
oW ).

Ce pride do prekoratiive vmesnega pomnilnika bo termi-

nal na zaslonu zatel prikazovati polja, zapolnjena s pikami.

Programsko opremo, ki ne uporablja signalov XON/XOFF,

lahko vseeno koristimo pod pogojem, da:

— programska oprema terminalu ne podilja delgih krmilnih
zaporedij

— prengsna hitrost ne presega 4800 baudov

Priporota se uporaba praznih zapolnilnih znakov, da termi-
nal dobi fas za delovanje krmilnin zaporedij ali drugih
krmilnih operacij.

RESET in SELF-TEST

Obe terminalski funkciji, RESET in SELF-TEST, se upo-
rabljata za inicializacijo terminala in brisanje vmesnega
pemnilnika.

To pomeni, &e 50 znaki sprejeti po ukazih za izvajanje teh
dveh funkeij in se znaki shranijo v vmesni pomnilnik, se bo
znak izgubil pre], kot bo cbdelan.

Da bi se temu izognili, ratunalnik lahko ukrepa na dva na-

Gina:

1. Meposredno zatem, ko je ratunalnik terminalu poslal

ukaz za izvajanje funkcije RESET ali SELF-TEST, ratu-

nalnik terminalu ne bo ved pogiljal kod (ratunalnik reagi-
ra na enak naéin kot da je sprejel kodo XOFF). Ratunal-
nik bo ponovno podiljal kode terminaly po sprejemu
kode XOM. Terminal bo posial to kodo po uspeSno
opravijeni operaciji, te smo v SET-UP izbrali samaodejni

KON XOFF.

. & ne moremo uporabiti prvega nadina, lahko izberemao

10-sekundni zasto]. Tako terminal dobi dovolj ¢asa, da
dokonéa izbrano funkeijo.
Sinhronizacija po metodi XOM | XOFF ima veliko pradno-
sti pred ostalimi metedami (ne izgublja znakov, zanesljiv
prenos), zahteva po dodatni programski opremi pa e
minimalna.

Terminal odda kodo XOM/XOFF, &e je vmesni pomnilnik
poln in &e pritisnemo na tipko GTAL S ali NO SCROLL.
Terminal usklajuje delovanje teh treh pogojev tako, da ne
podlje dodatnega XOFF. Ce se medtem vmesni pomnilnik
izprazni, terminal pofaka, da uporabnik pritisne na tipko
NOQ SCROLL ali CTRL Q.

Ce vstopimo v nastavitveni naéin (SET-UP), bo terminal iz
sprejemnega vmesnega pomnilnika 2atasno  prenehal
jemati znake, Ko se bo sprejemni vmesni pomnilnik zapol-
nil do polovice, bo poslal XOFF.

Tipki CTAL S in CTRAL Q sta sinhronizirani s tipko NO
SCROLL.

Ce je delovanje funkcije XON/XOFF onemogoteno, termi-
nal ne bo poslal kode XOFF, &e je vmesni pomnilnik poln.
Tipka NO SCROLL ne deluje, delujeta pa tipki CTAL Q in
CTHL 5, ki oddajata XON oziroma XOFF.

Terminal PAKA 3000 tudi razpozna sprejete  kode
XOMN/XOFF. Koda XOFF onemogoé&i terminalu, da bi v
ratunalnik oddajal znake. Odda lahko samo kode XOFF in
XON. Ce se vmesni pomnilnik tipkownice zapolni, bodo
znadilnl "KLIK” utihnili in prizgal se bo indikator zaklenje-
ne tipkovnice (ZAKL. TAST.).

Ce odtipkamo kodo XOFF (CTAL S ali NO SCROLL) in jo
terminal po&lje v rafunalnik, ta ne bo ved yralal odtipke-
nih znakov, dokler ne odtipkamo kodo za XON.

Ce vstopimo v nastavitveni nafin, se izbrife stanje zakle-
njene tastature.

2.3. Ukazi za krmiljenje terminala

Terminal PAKA 3000 ima vellko kontrolnih ukazov, ki mu

funkci] prikazovanja znakov na zaslonu omogoéalo
tudi krmiljenje. Zaradi tega rafunalnik lahke premika
kazalec, spreminja naéine dalovanja, piska itd.

Krmilni znaki
Krmilni znaki imajo vrednosti 000-037 in 177 (osmisko).
Tabela 3.10 ka*e krmilne zZnake, ki jih terminal PAKA 3000

razpozna.

Eormiini Osmiika Pomen

znak oda

0 (NUL) 000 MNe upoSteva se na vhodu (ne
sghrani se v vhodni vmesni po-
mnliinik; glej protokel Full
Duplex).

E [ENG) 005 Pranos sporodila

G (BELL) 0oy Pigkanja tipkovnice (Zvonec)

H (BS) o010 Pomik kazalca za en znak v
levo do levega roba

1{HT) 1 Pomik kazalca do naslednje-
ga tabulatorja all na skrajni
desnl rob, &e v wratici ni vad
labulatorjev.

J (LF) 012) Ta koda povzroda vrsticni
pomik ali skok v novo vratico
{glej nafin delovanja nove
vratice).

K (MT) [} ] Pomik v novo vratico

L (FF) 014 Pomik v novo vrstico

M {CR) ms Vrnitev kazalca na zatetek
vratice,

N {50} i3 lzbere nabor znakov G1

O (51) o7 Izbera nabor Znakov GO

Q (XOM) 021 Terminal nadaljuje s prenc-
E0M

5 (XOFF) 023 Terminal prensha s penaa-
njem vseh kod razen XON in
XOFF.

X (CAN) 030 Ce ga pofljemo med krmil-
nim zaporedjem, sé to takoj
preneha, na da bi s& izved|o.
Povzroéi tudi prikaz znaka za
napakao (ahovnica).

Z (SUB) 032 Interpretica se tako kot CAM.

ESC 033 Maznanl zadetek ubeinega
zaporedja

DEL 17T Me uposteva se na vhodu.

Tabala 3.10.: Krmilni znaki, ki jih razpoznava PAKA 3000
OPOMBA:

S tipkovnice zabeledimo tudi druge krmilne koda, Sepray |ih
terminal PAKA 3000 ne razpozna.

Obitajno kontrolni znaki 0 do 037 osmidko niso vkljudeni v
krmilna zaporedja. Ce se v kontrolnem zaporadju pojavi
katerikoli kontrolni znak, se izvaja tako|. Procesiranje kon-
trolnega zaporedja se nadaljuje z naslednjim sprejetim
znakom.

Izjema:

&e sa pojavi znak ESC sa prekine razpoznavanje trenutnega
kontrolnega zaporedja In priéne se novo zaporedje s spre-
jetim ESC znakom. se pojavita znaka CAN ali SUB, se
prekine trenutno kontrolno zaporedje. Ta nadin omogoda,
da sinhronizacija XON/XOFF pravilno deluje.

2.4. Krmilna zaporedja

PAKA 3000 vsebuje VT 52 in ¥T 100/ AMSI nabor krmilnih
zaporedij. Nekatere prikazovalne karakteristike ima PAKA
3000 drugatne kot originalni VT 100 terminal. Ustrezna
krmilna zaporedja razpoznava zato drugade ali pa jih sploh
ne razpoznava.

V tem poglavju bomo opisali vsa veljavna krmilna zaporadja
za "VT 52 nacin” in "AMNSI nadin".

OPOMBA:

AMNSI standarde lahko naroéimo na naslov:
SALES DEPARTMENT

American National Standards Institute
1430 Broadway

Mew York, New York 10018

USA
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2.4.1. VELJAVNA AMNSI KRMILMA ZAPOREDJA
Dafinicija
Zaporedje

H#

ESC

ZMNAK

ESCAPE KONCHNI ZNAK

VMESNI
ZNAK

Osmiski zapls zaporedja

033 043 066
ZMAK
ESCAPE KONCHNI ZNAK
VMESHNI
EZMAK

2. Krmilng zaporedje, ki najprej ugasme vse znakovne atribute in nato vklopi podértan in utripajoéi atribut.

ESCO;4;5m
Zaporedje

Lotile Ladilo

) ¥

o3 35

sC
esc[ 3

4 m

C3l
Selekiivni
parametri

|

Zaporedje parameatrov

Konéni
znak

Alternativna zaporedja, ki naredijo isto kol zgom|e:

a) ESC [4;5m

b) ESC [m
ESC [4m
ESC [5m

) ESC | 0; 04; 005 m

Vsa naslednja krmilna in ube®na zaporedja poslje ratunal-
nik gostitelju terminalu, razen &e je drugace navedeno. Vsa
krmilna zaporadja sc podnabor rzaporedij, ki jih dolofa
standard ANSI.

Majprej bomo definirali osnovne elemente krmilnih zapore-
dij ANSI nadina.

Uwajalnik krmilnega zaporedja (CSI-Control Sequance In-
troducer) to je ubsino zaporedje, ki zagotovi dodatno kon-
trolo in je v bistvu predpona, ki vpliva na interpratacijo
omejenega Stevila znakov. V ANSI natinu je C5I-ESC.

— Parameter
Zaporedje nié ali vefjega Stevila decimalnih znakov, ki
predstavljajo enkratno vrednost. Decimalni znaki So
lahko v obmodju 0 (60g) do @ (F1g).

Numeriénl parameter
Parameter, ki predstavlja Stevilo, oznadeno s Pn.

Selektivni parameter
Parameter, ki izbere podfunkeljo iz dolodenega seznama
podiunkeij. Oznaden je 5 Ps. ¥V splotnam welja, da
povzrodi Krmilno zaporedje, ki vsebuje ved selektivnih
parametrov, isti uéinek kot pa ved razliénih krmilnih
zaporedij z enim parametrom.
Npr.: G5l Psa; Psb; Psc F je ista kot pa

CS1 PsaF CSI Psb F DSIPsc F.
Zaporedje parametroy
To je zaporedje parametrov, lofeno s podpijem 73 os-
misko.
Osnovna vrednost (Default)
Vrednost, ki je odvisna od funkcije in velja, &a ni ekspli-
citno podana ali pa &e je @.
— Konéni znak
Znak, ki zakljui ube2no ali kemilno zaporedje.
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Osmiski zapis zaporedja

Lotilo Lo&ila
133
0&0 l‘ * 065 155
w 073 064 073 ”
csl Selektivni
parametri Konéni
I znak
Zaporedje parametrov
PRIMERI

1. Krmilne zaporedje za dvojno Sirino vrstice ESC & 6

Porodilo o polofaju kazalca CPR
— terminal radunalniku

E5C [Pn;PnR Osnovna vrednost Pn= 1

Zaporedje CPR porofa o aktivnem poloXaju s pomodjo
parametroy.

To zaporedje ima dva parametra: prvi dolodi vrstico, drugi
pa stolpec. Osnovna (default) vrednost brez parametroy ali
5 parametri, ki imajo wrednost (@, ustreza kazalcu v
izhodisénem poloZaju — levi 2gernji kot zaslona.

O&teviltenje vrstic je odvisno od poloZaja prve vrstice.

S krmilnim zaporedjem CPR odgovori terminal na krmilno
raporedje DSR, ki ga je poslal ratunalnik.

Karalec nazaj
— radunalnik terminalu in obratno CuB
ESC [PnD Osnovna vrednost Pn= 1

Zaporedje CUB premakne kazalec s trenutnega polokaja v
lewa,

Premakne se za Stevilo mest, kot jih deloda parameter. Ga
je vrednost parametra ni¢ ali ena, se kazalec premakne s
trenutnega polofaja za eno mesto v leve. Ce je wednost
parametra "n” se pomakne kazalec za n-mest v levo. Ce je
kazalec na levem robu zaslona in ga poizkusamo premakni-
ti v levo, ostane kazalec na mestu. Toraj s tem zaporedjem
ne moremo prémakniti kazalca preko levega roba zaslona,
FUNKCIIA EDITIRANJA.

Kazalec navzdol
— radunalnik terminalu in obratno CuD
ESC [PnB osnovna vrednost Pn= 1

Zaporedje CUD premakne kazalec v istem stolpcu s trenut-
nega pi:lﬂiﬁ.fa,ia navzdol, Parameter doloéa, za kakino Stevi-
lo vrstic se premakne. Ce je vrednost parametra nit ali ena,
se premakne za eno vrstico navzdol. Ce je vrednost para-



metra "n", s& pramakne kazalec za "n" vrstic navzdol. Ko
dosele kazalec spodnji rob zaslona, ga s tem krmilnim
zaporedjem ne moremo ved premakniti.

FUNKCIJA EDITIRANJA.

Kazalec naprej

Ratunalnik terminalu in abratno CUF

ESC [PnC osnovna vrednost Pn= 1

Zaporedje CUF premakne kazalec s trenutnega poloaja na
desno,

Premakne se za Stevilo mest, ki jih dolofa Pn. Ce je
vrednost parametra nié ali ena, se premakne kazalec za eno
mesto v desno. Ce je vrednost parametra "n” se premakne
kazalec za "n" mest v desno, Ko doseemo skrajni desni
rob, kazalec obstane na robu.

FUNKCIJA EDITIRAMNJA.

Polotaj kazalca
ESC |Pn;PnH cup

osnovna vrednost Pn= 1

Zaporedje CUP premakne kazalec s irenutnega polotaja na
poloZaj, ki je doloten s parametri. To zaporedje ima dva
parametra. Prvi dolofa wrstico, drugi pa stolpec novega
polotaja. Ce imata parametra wvrednost nié ali ena, se
kazalec premakne v prvo vrstico in prvi stolpec zaslona.
Osnovna vrednost brez parametrov ustreza ukazu "Kazalec
v izhodiséni poloXa”. To zaporedje se izvaja enako kot
funkcija HVP.

FUNKCIJA EDITIRAMJA.

O&teviléenje vrstic je odvisno od definirane prve vrstice
{DECOM).

Kazalec navzgor
Aatunalnik terminalu in obratno Cuu
ESC [PnaA osnovna vrednost Pn= 1

Premakne kazalec s trenulnega polofaja navzgor v istem
stolpou.

Prenﬁa‘me se za Stevilo vrstic, ki jih doleta parameter. Ce je
vrednost parametra nié ali ena, se premakne kazalec Za eno
mesto navegor. Ce j& vrednost parametra “n”, se premakne
za 'n"" wrstic navzgor, 5 tem zaporedjem lahko premaknemo
kazalec do zgornjega roba ekrana, kKjer se kazalec ustavi,
FUMKCIJA EDITIRANJA,

ATRIBUTI ENOT DA
ESC|PnGC osnovna vrednost Pa= 1

1. Ratunalnik zahteva od terminala, da mu poslje krmilno
zaporedje za atribute enot (DA). Ragunalnik se zkade ta-
ko, da mu poSlje Krmilno zaporedje DA brez parametra
ali s parametrom, anakim nic. \

2. Kot odgover na opisanc zahtevo ratunalnika mu termi-
nal poiije eno od naslednjih krmilnih zaporedij DA:

OPCLIA: POSLAND ZAPOREDJE:
Mi opcije ESC [71;0c

Procesorska opcija (STP) ESC [71;1¢

lzpolnjena video opcija

(AVOY) ESC [71;2¢

AVO in STP ESC [71:3c

Opcija za grafi¢ne znake

(GPO) EsC | 71;4¢c

GPO In STP ESC | 71:5¢

GPO in AVO ESC | 71:8c

Opcija za tiskalnik (FTR) ESC [ 71;8C

PTH in STP Esc | 71;%

PTR in AVO EsC [ 71;10¢

PTH, AVO in 5TP EsC | T1:ie

FTR in GPO Esc | #1;12¢

PTR, GPOn STP ESC |- T1;13¢c

PTH. GPO in AVO Esc [ ?1:14c

PTR, GPO, AVO in STP EsC [ ?1;15¢

Test zaslona DECALM
ESC# B {ni po ANSI standardu)

Ta ukaz zapolni zaslon z velikimi érkami E. Slika sluli za
nastavitev fokusa in geomelrije zaslona. Uporablja se pri
proizvodnji terminaloy PAKA 3000 in pri Servisiranju.

Natin delovanja ANSI/K 700
Vilop: — DECANM
Izklop: ESC [721 ni po ANSI

Parameter se uporablja za nastavitev tipa terminala, Izklop
povzroéi izvajanje krnilnih zaporedij, ki so zdrudljiva s K
700 (VT 52).

Vklop omogodi interpretacijo in izvajanje krmilnih zapore-
dij, ki 50 zdruZljive z ANSI natinom delovanja.

Madin delovanja s samodejnim ponavljanjem
Viklop: ESC IJ?’E h DECARM
Izklop: ESC  [781 ni po ANSI

Parameter se uporablja za nastavitev ponavljajofega nadi-
na delovanja tipkovnice. Izklop povzrogi, da se tipke tipkov-
nice ne ponavljajo samodejno. VElop povziroti samodejno
ponavijanje nekaterih tipk (glej navodila za operaterje).

Matin 5 samodejno vrnitvijo

Vklop: ESC [27h DECAWM

Izklop: ESG [ 271 ni po ANSI

Parameter se uporablja za nastavitev delovanja s samo-
dejno vrnitvijo. Ce nastavimo samodejno vrnitev, se B1.
znak vrstice izpise kot prvi znak v naslednji vrstici, ¢e pa
vroitve ne nastavimo, 5a 81. znak izpife na mestu B0. znaka
iste vrstice.

Matin delovanja tipk za krmiljenje kazalca
Vklop: ESC [?1h DECCKM
lzklop: ESC [ 711

Deluje le kadar je terminal v aplikacijskemn natinu (glej
DECKPAM) in kadar je ANSI/ K 700 nagin (DECANM) vklop-
ljen. Pod temi pogejl &tirl tipke za krmiljenje kazalca
povzrotijo oddajo ANSI zaporedij za konirolo kazalca, ée je
DECCKM funkcija izklopljena. Ce pa je DECCKM funkeija
vklopljena, pa te &tiri tipke povzrofajo oddajo aplikacij-
skih krmilnih zaparedij (glej tabelo 3.9.).

Matin delovanja B0/132

Vklop: ESC [73h DECCOLM

Izklop: ESC [ 231 ni po ANSI

5 tam zaporedjem lahko preklopimo med naginom prikazo-
vanja 80 znakov ali 132 znakov na vrstico.

Vrstica z dvojno visino

Zgornja poloviéna vrstica:

ESC# 2 DECDHL
Spodnja poloviéna vrstica:
ESC# 4 ni po ANSI

To zaporedje povzrodi, da vrstica, kjer je trenuini poloZaj
kazalca, postane spodnja ali zgornja polovica vrstice z
dvojno visino. Ti zaporedji moramo uporabljati v parih pri
sosednjih vrsticah in na istem mestu. Ce 5o znaki pisani z
enojno Sirino, se vsi znaki desno od sredidfa zaslona izgu-
bijo. Kazalec ostane na polofaju istega znaka kot je bil
pred postavitvijo dvojne vidine; premakne s& skupaj z
znakom. Ce se pololaj znak pomakne preko desnega roba
Zaslona (torej se znak izgubi), se kazalec pomakne na desni
rob zaslona. Paziti moramo, da prideta eden pod drugega
isla znaka, tako da lahko skupaj tvorita celoto.

OPOMBA:

Uporaba znakov z dvojno vigine zmanjga Stevilo znakov v
wrslici na polovico. Spodnja poloviéna vrstica se postavi,
e je zgornja poloviéna vrstica Ze postavijena.

Wrstica z dvojno Sirino DECDWL
ESC# 6 ni po ANSI

To krmilng zaporedje povzrodi, da dobi vrstica, v kateri je
trenutno kazalec, dvojno Sirino. Ce je imela vrstica enojno
Sirino in enojno vising, se izgubijo vsi znaki, ki gredo preko
desnega roba zaslona.
Kazalec ostane na pololaju istega znaka kot je bil pred
gc;stavilvl}-n dvojne Siring; premakne se skupaj z znakom.
se polofaj znaka pomakne preko desnega roba raslona
(torej se znak lzgubl), se kazalec pomakne na desni rob
zaslona.

OPOMBA:

Uporaba znakov z dvojno Sirino zmanjsa Stevilo znakov v
vrstici na polovico.,

Ildentifikacija terminala DECID

ESCZ ni po ANSI

To zaporedje povzroti, da terminal odda identifikacijsko
ubelno raporedje:

ESCr2.
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Dvojna slika
Vklop: ESC [?79h DECINLM
lzklop: ESC [ 791 ni po AMSI

S tem zaporedijem lahko vkiopimo ali izklopimeo "dvojno
slika".

Aplikacijski nadin delovanja

pomo2ne tipkovnice DECKPAM

ESC = ni pa ANSI

Tipke pomeZne tlipkovnice bodo oddajale krmilna zapore-
dja, ki 50 zbrana v tabelah 3.7. in 3.8.

Steviléni natin delovanja
pnmo:s ne tipkovnice DECKPHM

ni po ANSI

Tipke pomeéne tipkovnice bodo oddajale ASCI znake, ki
ustrezajo znakom na tipkah.

Svetlobni indikatorji DECLL
ESC [Pz g osnovna vrednost Ps= 0

To zaporedje priziga pet svetlobnih Indikatorjev na tipkov-
nici.

Parameter (ali parametri) doloda, katere luéke se bodo pri-
igale oziroma ugasnile.

PARAMETER POMEN PARAMETRA

Ugasne svetlobne indikatorje (L1 do L5)
Prizge svetlobni indikator L1
Prizge svetlobni indikator L2
Pritge svetlobni indikator L3
Prizge svetlobni indikator L4
Prizge svatlobni indikator LS

Stevilke svetlobnih indikatorjev 5o oznaéene na lastaturi.

Zatelek prve vrstice
Vklop: ESC [6h DECOM
Izklop: ESC [ 81 ni po ANSI

Ia. paliramaler definira podrodje, v katerem lahko pomikamo
azalec.

Ce izklopimo to funkcijo, je zatetek prve vrstice (ORIGIN) v
zgornjem levem kotu celotnega zaslona. Stevilke vrstic so
neadvisne od postavijenih robov delnega pomika. Kazalec
lahko postavimo zunaj podrodja delnega pomika = pomo-
Ljo tunkeij CUP in HYP.

Ce vklopimo to funkeijo, je zatetek prve vrstice v zgorjem
levem kotu podrodja delnega pomika. Stavilke vrstic in
stolpcev so relativne glede na robove delnega pomika.
Kazalca ne moremo postavitl zunaj robov delnega pomika.
Kadar se natin vklopi ali izklopi, se kazalec pomakna v
izhodiséni polokaj. Vrstice in stolpci so oiteviléeni zapo-
redno tako, da je izhodigdni polofaj (ORIGIN) v vrstici 1 in
stopcu 1,

Povrnitev kazalca DECRC
ESCB ni po ANSI

To zaporedje povzrodi, da se kazalec vrne v polo2aj, ki smo
ga predhodno shranili.

Poroéilo o stanju parametrov terminalov DECREQTPARM
ESC [I<8S0OL>; < par>; <nbils>; <speed > ;
<rspeed>; < clkmul >; <flags >x

Zaporedje DECREQTPARM podlje terminalni kemilnik ra-
dunainiku, da mu sporoti stanje izbranih terminalnih para-
metrov. Statusno zaporedje poslje terminal, kadar to
zahteva ratunalnik. Lahko pa ga poslje tudi samodejno. Ce
terminal izvaja samodejni test, ta funkcija ne deluje.

[ AT S ]

Pomen parametroy:

Parameter Vrednost Pomen

sol 0 ali brez To sporoéilo je zahteva

(DECREQTPARM) in terminal bo

lahko posiljal sporodila, ki se

niso zahtevala (sporodila se
lahko podljejo, ée je terminal
izvan funkcije nastavitva).

1 To sporoéilo je zahteva; terminal
lahko od sedaj podilja samo
sporoéila na postavijena
zahtave.

2 Oznatuje, da se to ubeino
zaporedje nanaga na porodilo o

stanju terminala.

@

To sporotilo je porodilo,
terminal je pripravijen odgovoriti
samo na zahteve.

Pariteta ni nastavljena

Pariteta je nastavljena in liha,
Pariteta je nastavljena in soda.
8 bitov na znak

7 bitov na znak

50

i3
110
134,56
150
200
300

600

1200 bitov na sekundo

1800

2000

2400

3600

4500

9600

19200

Faktor za hitrost prenosa je 16

par

n bits

x speed
r speed

-EE-E.EEEHESEEHE;WQNH“;_.

clkmul

Shrani poloaj kazalca DECSC
ESCT ni po ANSI

To zaporedje povzrofi, da

To zaporedje povzroél, da terminal shrani trenutni polokaj
kazalca, trenutne atribute in trenutni nabor znakoy.

POMIK
Vklop: ESC [74h DECSCLM
Izklop: ESC [ 741 ni po ANSI

S tem zaporedjem lahko preklopimo med drsedim in sko-
kovitim nadinom pomika.

MNastavitev ozadja
Vklop: ESC [75h DECSCNM
Izklop: ESC [751 ni po ANSI

Parameter uporabljamo za nastavitev ozad|a. |zklop povzro-
&i, da Ima zaslon bele znake na &rnem ozadju, vklop pa érne
znake na belem ozadju.

Mastavitev zgornjega in spodnjega roba
podrodja pomika DECSTEM
ESC [ Pn; Pnar osnovna vrednost: glej opis

5 tem zaporedjem nastavljamo zgornji in spodnji rob po-
drodja delnega pomika. Prvi parameter je atevilka prve
wrstice v podrotju delnega pomika, drugl parameter pa je
Stevilka spodnje vrstice v podrodju delnega pomika. Os-
novna vrednost je celoten zaslon (brez robov). Minimalno
dovoljeno podrotje delnega pomika sta dve wvrsticl. To
pameni, da mora bitl zgornjl rob visji od spodnjega roba.
Kazalec se postavi v izhodig&ni poloZa) (glej DECOM).

Vrstica z enojno Sirino DECSWL
ESC # 5 ni po ANSI

To zaporedje povzrodi, da dobl vrstica, v kateri se trenutno
nahaja kazalec, snojno Sirino in vidino. Kazalec ostane na
polotaju istega znaka. To je tudi osnovna vrednost za
vsako novo vrstico na zaslonu.

Samodejni test

ESC [2;Psy DECTST

Ps je parameter, ki doloda, kateri test se bo izvedel. Dolodi-
mao ga tako, da sestejemo utedi za posamezne teste, dolo-
&ene za vsak izbrani test. Ce je Ps= 0, se test neizvaja.

TEST UTEZ

Test vklopa sistema 1
{ROM, RAM, NVR,
tipkownica in VIDEO)
Vratanje znakov

z linije

2 (potreben je posabean
konektor za povraino
vezavo linije)

4 {potreben je poseben
konektor za povratno
vezavo signalov)

Ponavljanje izbranih testovy 8

(do napake ali izklopa)

DSR

Porotilo o stanju naprave
ESC | Psn osngvna vrednost Ps = 0

Keontrolni test signaloy
za EIA modem
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Zahtevek in porodilo o splodnem stanju terminala glede na
naslednje parametre:

Parameter Pomen parametra
O Odgovoer terminala — PRIPRAVLJEN:
ni nepravilnega delovanja (osnovna
vrednost)
3 Odgovor terminala —
nepravilno delovanje, poizkusi znova
5 Ukaz z ratunalnika —
prosim, poroéaj o stanju
{5 pomodjo krmilnega zaporedja DSR)
& Ukaz z ratunalnika —

prosim, porotaj o aktiviem polokaju
(s pomodjo krmilnega zaporedja CPR)

DSR z vrednostjo parametra 9 ali 3 se vedno posilja kot od-
govor na zahtevani DSR z vrednostjo parametra 3.

Brisanje po zaslonu ED
ESC [ PsdJ osnovna vrednost Ps= 0

To zaporedje brise nakatere ali vse znake na zaslonu. Pa-
rameter dolota, kateri del zaslona se bo zbrisal. Vsaka cela
wrstica, ki smo jo zbrisali 5 tem zaporedjem, ima spet
enajno iring.

FUNKCIJA EDITIRANJA.

Parameter

0

Pomen parameira

Bride od trenutnega polofaja kazalca
do vkljuéno konca zaslona

[to je osnovia viednost).

1 Brife od zalelka ekrana do vkljutno
trenutnega poloiaja kazalca.

Brie celotni zaslon; vse vrstice se
brifejo in dobijo enojno velikost in
girino; kazalec se ne premakne.

EL
osnovna vrednost Ps = 0

Brisanje v vistici
ESC [ PsK
Brie nekatere ali vse znake v vrstici, v kateri se nahaja ka-

zalec. Pararmeter doloda, katerl znaki se bodo brisali.
FUNKCIJA EDITIRANJA.

Parameter

o

Pamen paramelira

Brige od vkljutno trenutnega poloZaja
kazalca do konca vrstice

(to je osnovna vrednost)

Brige od zadetka vratice do vkljuéno
trenutnega poloZaja kazalca.

Brife celotno vistico

1
2

Vodoravno postavljanje tabulatorja HTS
SCH
Fostavi tabulator na mestu, kjer je trenutno kazalec.

FUNKCIJA OBLIKOVANJA ZASLONA.

Vodoraven in navpiten poloiaj
ESC | Pn;Pnf

Pomakne kazalec s trenutnega poloaja na mesto, dolote-
no 5 parametri. Prvi parameter dolota novo vrstico, drugi
pa novl slolpec, kamor se bo premaknil kazalee. Ce e
vrednost parametroy nid ali ena, se kazalec pomakne v prvo
vrstico in slolpec ekrana. Ce v zaporedju ni parametrov, se
kazalec pomakne v izhodiséni poloiaj (osnovna vrednost).
Pri PAKA 3000 se ta funkcija cbnata enako kot editorska
funkcija CUP., Ostaviléenje vratic in stolpcev je odvisno od
nasiavitve podrodja pomika kazalca (DECOM).

FUNKCIJA OBLIKOVANJA ZASLONA.

Indeks
ESC D

To zaporedje povzrodi, da se kazalec pomakne 5 trenutne-
ga poloXaja za eno mesto navzdol In ne spremeni stelpca.

€ je trenutni poloZa) na spodnjem robu podrodja pomika,
‘5@ vsebina zaslona pomakng za éno Measio navzgor.
FUNKCIJA OBLIKOVANJA ZASLONA,

HYP

IND
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Vrstitni pomik/ nova vreta
Vklop: ESC [ 20h
Izklop: ESG [ 201

Stanje izklop povzrodl, da se koda za vrstiéni pomik (LF) in-
terpretira tako kot definira ANSI standard X 3.4 — 1977,
Izvrdi se pomik samo za eno vrstico (v isti stolpec); pov-
zroéi tudi, da tipka RETURN (CR) poslje samo kodo za CR.
V vklopljenem stanju pomeni koda LF pomik v prvi stolpec
naslednje vrstice tipka RETURMN pa poélje dve kodi: CR in
LF. To je opcija nove vrste (ML).

Ta funkcija ne vpliva na indeks (ND) in naslednjo wrsto
{MNEL}.

INM

Naslednja vrsta MEL

ESCE

To zaporedje povzrodi, da se kazalec pomakne s trenutnega
poloZaja navzdel v prvi stalpec nasledn]e vrstice. Ce je tre-
nutni poloZaj kazalca na spodnjem robu, se izvrsi pomik
NEVZOor.

FUNKCIJA QBLIKOVANJA ZASLONA.

Qbratni indeks RI

ESCM

Pomakne kazalec s trenutnega pologaja na isti vodoravni
polokaj prejinje vrstice. Ce je trenutni polefaj kazalea na
zgornjem robu, se izvrsi pomik navzdol.
FUNKCIJA OBLIKOVANJA ZASLONA.

Nastavitev na zatetno stanje
ESCe

Postavi terminal v zatetno stanje, to je stanje, kot ga ima
ob vklopu. lzvaja se tudi samodejni test.

Izklop naginov delovanja 215] —
ESC | PA; Ps: ...; Pal osnovna yrednost: jeni

Izklopi enega all ved na&inov delovanja, ki s0 dolofeni s
selektivnimi parametri v zaporedju parametrov. Vsak nadin,
ki ga hotemo izklopiti, je doloden s posameznim para-
metrom. (Glej funkcijo SM-vklop). Pomen posameznih
salektivnih parametrov je zapisan v dodatku tega poglavja.

Mabor znakov SCS
S to funkcijo lahko izberemo enega od sedmih naborov
znakov,

RIS

Zaporedje Pomen

GO G1

ESC (A ESC) A UKAS C Il

ESC (BESC) B USASCI

ESC(EESC) E SPANSKI

ESC(FESC)F FRANCOSKI

F5C (G ESC) G HNEMSKI

ESC (| ESC) | ITALIJANSEI

ESC (M ESC) N MORVESKI/DANSKI

ESC (SESC) S JUGOSLOVANSKI

ESC (BESC) @ Posebna linijska grafika
{mabor S1)

ESC {1 ESC)1 MNabaor dolofen 2
nastavitvenim nacinom

ESC (2ESC) 2 Pasebna grafika (nabor 52)

ESC (3ESC) 3 Posebna grafika (nabor 53)

ESC (4 ESC) 4 Posebna grafika (nabor 54}

Mabori znakov za posebno grafike: 51, 52, 53 in 54 so zbrani
v tabeli 3.9.

SGR
osnovna veednost Ps = 0

Znakowni atributs
ESC [ P5:....Psm

Vklopi znakovne atribute, dolodens s parametrl. Vsi na-

slednji znaki se prikatejo z atributi, ki smo jih izbrali s
pararmetri, dokler zopet ne uporabimo SGA.

FUNKCLIA OBLIKOVANJA ZASLONA .

Parameter Pomen parametra
0 Izklopi vse atribute
1 Motneje osvatljeni znaki
4 Podértani znaki
5 Utripajodi znaki
T Temni znaki na beli podlagi




Vklop natinov delovanja SM
ESC [ Ps;...;Psh osnovna vrednost: je ni

Wklopi enega ali veé nafinov delovanja, ki so dolofeni s
selektivnimi parametri v zaporedju parametrov. Vsak nain,
ki ga hofemo vklopiti, je doloden s parametrom. Nagin
delovanja se upodteva, dokler se ne izklopi s funkeijo za

izklop.
Cistenje tabulatorjev TBC
ESC [ Psg osnovna vrednost Ps = 0
Parameter Pomen parametra
0 Potisti vodaravni tabulator, Kjer j&
trenutni polokaj znaka
3 Poéisti vse vodoravne tabulatorje

Vse druge vrednosti parametrov se ne upoitevajo.
FUNKCIJA OBLIKOVANJA ZASLOMA.

Matin delovanja

Seznam natinov delovanja terminala PAKA 3000, ki jih
lahko spremenimo s funkcijo za vklop (SM) ali izklop (AM)
nacina:

1. Matini delovanja, dolofeni z ANSI standardom
Parameter

1]
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Mnemonik Funkcija natina
LNM

Mapaka (se ne upoSteva)
Vrstiéni pomik/ nova vrsta

2. Magini delovanja po DEG
Ce je prvi znak v zaporedju selektivnih parametrov (77g),
se parametri upostevajo po definiciji firme DEC takole:

Parametar Mnemonik Funkeija nadina

Q Mapaka (e ne upoiteva)
1 DECCKM  Tipke za krmiljenje kazalca
2 DECANM  ANSI/K 700 (VT 100)

3 DECCOLM 807132

4 DECSCLM  pomik

5 DECSCHNM ozadje

] DECOM podroéje pomika kazalca
T DECAWM  samodejna vrnitey

g DECARM  samodejno ponavijanje
] DECINLM  interlace

Pri PAKA 3000 so funkcije DECSCGLM in DECINLM vedno
izklopljene.

Vstavijanje znakov
ESGC [ 4h

Znaki, ki jih odtipkamo =se v vrsticl vwinejo na mestu
kazalca,

Znaki desno od karalca se pomaknejo za eno mesto v
desno tako, da izgublmo znak na skrajnem desmem robu
zaslona iste vrstice.

Konec vstavljanja znakov

ESG [ 41

S tem zaporedjem preneha delovati funkcija vstavljanja
znakov in terminal je zopet v naginu, kot je bil pred
vklopom vstavijanja znakov.

Brisanje znakov

ESC|[ PnP

Brisa Pn znakov vkljutno znak na mestu kazalca v vratici,
v kateri je kazalec.

Brisanje vrstic

ESC[ PnM

Brife Pn vrstic vkljufnao vrstico s kazalcem.

Brifejo se vrstice od vrstice, ki vsebuje Kazalec navzdol.

Vstavljanje vrstic

ESC| PnL

Vstavli Pn praznih vrstic na mesto od vrstice, ki vsebuje
kazalec navzdol take, da izgubimo Pn vrstic na spodnjem
delu zaslona.
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2.4.2. KAMILMA ZAPOREDJA ZA KONTROLO
PRIKLJUCENEGA TISKALNIKA

PAKA 3000 lahko prenasa podatke na serijski tiskalnik
preko pomonega V 24/RS 232 vmesnika. Terminal stalno
opazuje stanje DTR signala s strani tiskalnika. Ce postana
ta signal aktiven, PAKA 3000 predpostavi, da je tiskalnik
vkljugen in od tega trenutka dalje vsako neaktivno stanje
DOTR signala pomeni, da je fiskalnik zafasno zaseden
(BUSY). Veéina tiskalnikov je potasnejsih kot glavnl ko-
munikacijski kanal PAKA 3000; zato moramo uporabiti
neko metodo za ustavitev pratoka podatkov v tiskalniku,
kadar je zaseden. PAKA 3000 podpira dve metodi za zatas-
no ustavitev pretoka podatkow:

a) XONIXOFF — Kadar je vmesni pomnilnik tiskalnika
peln, poslje tiskalnik XOFF znak (DC 3), ko pa je zopet
pripravijen na sprejem, poslje XON znak (DC 1%. Pratok
podatkov na tiskalnik zaustavi tudi neaktivna DTR linija.

b) Tiskalnik vkijuéi signal RTS {ali DTR), dokier ni zmofen

ponovno sprejemati podatkov. Na ta natin oznaéi, da je
Zasedan.

Ce e natin samodejnega vratanja kod XON/XOFF vklju-
cen, PAKA 3000 = pomoéjo XONIXOFF postopka obvesti
ratunalnik gostitel], da je tiskalnik zaseden.

Ma zaslon terminala se podatki ne morejo zapisovati, Kadar
se posljejo na tiskalnik. V naéinih za tiskanje strani, vrstice
ali takode vestice (Kjer je kazalec) se v &asu tiskanja podatki
iz raéunalnika shranijo v sprejemni vmesni pomnilnik. Vsi
ukazi za tiskalnik se ne upostevajo, dokler tiskalnik ni
vklopljen.

Tiskanje vsebine zaslona
ESC [ i ali SHIFT |ENTER

To zaporedje nam omogoda, da si na tiskalnik prepifemo
vsebine celotnega zaslona. Mabor znakov terminala se
mora ujemati z naborom znakov tiskalnika.

Transparentni nadin tiskanja
ESC [ 51

Vsi podatki iz ragunalnika se podljejo naravnost na prikiju-
&eni tiskalnik. Na ekranu se nic ne izpisuje.

Zaustavi transparentni nacin
ESC [ 41

Transparentni nafin tiskanja se zaustavi in podatki se
zopet prikazujejo na zaslonu tarminala.

Tiskanje tekote vrstice
ESC [ 711

Vrstica, v kateri se trenutno nahaja kazalec, se izpife na
prikljuteni tiskalnik.

Tiskanje tekode vrstice na pomik
ESC [ ?5iali CTRL/ENTER

Vrstica, v kateri s trenutno nahaja kazalec, se izpiie ob
vsakem vertikalnem pomiku kazalca.

Zaustavi tiskanje vrstice na pomik
ESC [ ?4iali CTRL/ENTER
Zakljucitev tiskanja

ESC [718h

Pri ukazu za tiskanje vsebine zaslona se podatkom doda
koda za FORM FEED

{14g — ASGII)

ESE [ 7181

FPo ukazu za tiskanje vsebine zaslona se podatkom doda
koda za CRJLF.

Podroéje tiskanja
ESC [ 719h

Ma ukaz za tiskanje vsebine zaslona (ESC [ I) se na
tiskalnik prepife vsebina celega zaslona.
ESC [7191

Ma ukaz za tiskanje vsebine zaslona (ESC [ ) se na tiskal-
nik prepife vsebina dela zaslona, dolofenega s podrodjem
delnega pomika.

Zahteva o stanju prikljutenega tiskalnika
ESC [715n



S tem zaporedjem ratunalnik od terminala zahteva, da mu
poroéa o stanju prikljuenega tiskalnika.

Porotilo o stanju prikljuénega tiskalnika
ESC [?Psn

S tem zaporedjem sporodi terminal rafunalniku stanje pri-
kljutenega tiskalnika. Vrednost selektivnega parametra
dolota stanje tiskalnlka.

Parameater Poman parametra

10 tiskalnik pripravijen
1 tiskalnik zaseden

13 tiskalnik ni prikljusen

2.4.3. VELJAVMNA VT 52 (K 700) KRMILNA ZAPOREDJA

Kazalec navzgor

ESCA

Pomakne karalec s trenutnega pololaja za enoc mesto
navzgor. Vodoravni polofaj kazalca se ne spremeni. Ka-
zalec se zaustavi na zgornjem robu zaslona, &e ga poizku-
Zamo pomakniti preko roba.

Kazalec navzdol

ESCB

Pomakne kazalec s trenuinega poloiaja za eno mesto
navzdol.

Vodoravni poloZaj kazalca se ne spremeni. Kazalec se
zaustavi na spednjem robu zaslona, ée ga poizkusamo po-
makniti preko roba.

Kazalec v desno

ESCC

Pomakne kazalec za enc mesto v dasno v istl vrstici. Ka-
zalec se zaustavi na desnem robu zaslona.

Kazalec v lavo

ESCD

Pomakne kazalec za eno mesto v levo v isti vrstici. Kazalec
se zaustavi na levem robu zaslana,

Bride zaslon
ESCE e -
Brie ekran in kazalec pomakne v izhodidéni pololaj.

Vsiop v grafi&ni natin
ESCF

S temn zaporedjem lahko uporabimo poseben nabor grafic-
nih znakov.

Izstop Iz grafiénega natina

ESCG :
S tem zaporedjem lzhko ponovno uporabimo standardni
ASCIH nabor znakov.

Kazalec v izhodidénl poloiaj
ESCH y
Kazalec se pomakne v izhodiiéni poloZaj (HOME).

Obratni wratiéni pomik

ESCI

Pomakne kazalec s trenutnega polofaja za eno mesto
navzgor ¥ istem stolpcu. Ko dosete kazalec zgornji rob
ekrana, sa izvrsi pomik vaebine zaslona navzdol.

Brise do konca zaslona

ESCJ

Brife vse znake od trenutnega polotaja kazalca do kKonca
zaslona. Trenutnl poloZaj kazalca s& ne spremeni.

Brige do konca vrslice

ESCHK

Brise vse znake od trenutnega poloiaja kazalca do konca
tekode vrstice. Trenutni polokaj kazalca se ne spremeni.

Meposredno naslavijanje kazalca
ESCY < VASTICA > <stolpec >

Pomakne kazalec na mesto, ki je dolodend 5 parametrom
“vrstica” in "stolpec”. Stevilki za novo vrstico in stolpec
dologimo tako, da [ima pristejemo vrednost 037g in dobimo
ASCI kodo, ki jo nepssredno zapliemo v parameter kot
ASCIl znak. Ma primer. Prvi vrstici ali stolpcu ustreza
vrednost 040g, kar je ASCI znak za "prazno mesto”
{space); osmi vrstici ali stolpcu ustreza Steviléna wrednost
050g, kar je ASCI| znak za (" (oklepaj).

Identifikacija
ESCZ

To zaporedje povzrodi, da terminal podlje svoje identifika-
cljsko ubeino zaporedje rafunalniku.

To zapored]e je:
ESC/Z

Vstop v aplikacijski nadin za pomoZno tipkovnico
ESC =
Pomoina tipkovnica bo podiljala posebna ubeina zapo-
redja, ki jih lahko uporabimo v aplikacijskih programih {glaj
tabelo 3.7.).

Iézgtéu;iz aplikacijskega nagina za pomoZno tipkovnico

Pomoina tipkovnica zopet podilja ustrezne ASCIl kode,
katerih znaki so vtisnjeni na tipkovnici.

Vslop v ANSI nadin

ESC <

5 tem zaporedjem povzrodimo, da se vsa naslednja krmilna
zaporedja interpretirajo po ANSI standardu X 3.64—1977 in
X 3.41—1974. Terminal ne bo ved razpoznaval ¥T 52 krmil-
nih zaporedij.

Vklopi obratni video
ESC3

Izklopi obratni video
ESC4

Kazalec v izhodidéni polotaj in podisti zaslon
ESCE

& pomodjo tega zaporedja vrnemo kazalec v izhodiséni po-
loka) (HOME) in pocistimo celoten zaslon.

Krmilna zaporedja za kontrolo prikljucnega tiskalnika.

ESCV

Ma tiskalnik izpise vrstico, v kateri je kazalec.
ESCW

Vsi podatki iz ratunalnika se podljejo na tiskalnik.
ESC X

Prekine pretok vseh podatkov iz ragunalnika na tiskalnikk.

ESG | ali SHIFT/ENTER
PrepiZe vsebino celotnega zaslona na tiskalnik,

ESC A ali CTRL/ENTER
Omogodi tiskanje tekole vrstice ob vsakem vertikalnem
pomiku kazalca.

ESC — ali CTRAL/ENTER
Onemogoéi liskanje tekode vrstice.

2.5. Seznam krmilnih zaporedij
Ukazi za pomik kazalca

Kazalec navzgor ESC [PnA
Kazalec navzdal ESC |[PnB
Kazalec napraj (v desno) ESC |PaC
Kazalec nazaj (v levo) ESC [PnD
Meposredno nastavijanje

kazalca ESC | PI: Pc H ali ESC PI; Pef
Indeks ESCD

Mowa vrsta ESCE
Obratni indeks ESCM
Shrani poloZaj kazalca ESCT
Povrnitev kazalca in

atributow ESCH

Pl= &tevilka vrstice; Pc = Stevilka stolpca
Ukazi za dvojno vising

in Siring

Vrstica z dvojno vising

{zgornja polovica) ESCH#3
Vrstica z dvajno viging
{spodnja polovica) ESC # 4
Vrstica z enojno Siring
in vising ESC #5
Wrstica z dvojno irino
in enojno visino ESC # 6

Znakovni atributi
ESC [ Ps;Ps; Ps;...;Psm
Pomen selektivnih parametrov:
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?all brez izklopi vse atribuie

osvatljeni znaki

4 podértani znaki

5 utripajodi znaki

T obratni video

Vse druge vrednosti se ne upoitevajo.

Brisanje

Od kazalea do konca vistica ESC } KaliESC [ OK
Od zatetka vrstice do kazalcaESC [ 1K

Celotna vratica s kazalcem ESC i 2K

0Od kazalca do konca zaslona ESC | Jali ESC [0OJ
Od zatetka zaslona do

kazalca ESC [1J

Calotni zaslon ESC [ 2J

Programabilni svetlobni indikatorji
ESC [ Ps:Ps;...Psg
Pomen selektivnih parametrov

0 ali brez ugasne vse svetlobne
indikatorje

prizge L1

prizgal 2

prizge L 3

prizge L 4

prizge L5

Vse druge vrednosti se ne upodtevajo.

OF e L By =

Mabor Znakowv Krmilno zapored|e
GO G1

UKASC ESC (A ESC) A
USASCII ESC (B ESC) B
SPANSEKI ESC (E ESC)E
FRANCOSKI ESC(F ESC) F
MEMSKI ESC (G ESC) G
ITALIJANSKI ESC (I ESC) |
MORVESKI ESC (N ESCIN
JUGOSLOVANSKI ESC (S ESC) 5
Posebna linijska grafikaS1  ESC (0 ESC) 0
Posebni znakovni ROM ESC (1 ESC)1
Pasebna grafika (S2) ESC (2 ESC) 2
Posebna grafika (53) ESC (3 ESC) 3
Posebna grafika (S4) ESC (4 ESC) 4

Mabori znakov S1, 52, 53, 54 so zbrani v tabel 3.9.

Podroéje pomika
ESC | Pt:Pbr

Pt je stevilka zgornje vestice podrodja pomika; Pb je Ste-
vilka spodnje vrstice pedroéja pomika in je vedja od Pt.

Odgoroy je ESC [On terminal je v redu
ESC [3n terminal ni v redu
Kdo si
zahteva se ESC [ Cali
ESC [0¢c
Odgovor je ESC [?71:PsC

Pomen parametra

ni opcije

procesorska opcija (STP)
izpopolnjena video opcija (AVO)
AVO in STP

Opcija za grafitne znake (GPO)
GPO InSTP

GPO in AVO

GPO, 5TP in AVO

opcija za tiskalnik (PTR)

PTR in STP

PTR in AVO

PTR, AVO in STP

PTR in GPO

PTR, GPQ in STP

PTR, GPO in AVOD

PTR, GPO, AVO in STP

=k =k =k ki ek =k o
O b G o o= D W0~ N B e =Dy

RESET

ESCe

Povzrodi, da se ponovno vzpostavi zatetno stanje, kot je ob
vklapu.

Samodejni test
MNapolni zaslon z E ESC#8
PoZene testiranje ESC [ 2:PsY

Selektivni parameter doloda, kateri tést se bo izvajal. lz-
ratunamo ga tako, da sedtejemo utei za posamezne teste,
Ki jih 2elimo izvajati.

Tabulatorji
Postavi tabulator na

trenutnem polofaju kazalca ESCH
Podisti tabulator na .
trenutnem poloZaju kazalca ESC [ gali
og
Potisti vee tabulatorje ESC [3g
TEST uTEZ
ROM, RAM, NVR tipkovnica in
video 1
Vratanje znakov 2 (potreben posebni kenektor)

ElA modem

4 [potreben posebni konektor)
Ponavljaj izbrani test 8

Ime natina Vklop Izklop
Nagin Zaporedje Natin Zaporedje

Vrstiéni pomik/
nova vrsla Mova vrsta ESC [20h Vratitni pomik ESC [ 201
Matin tipk za
pomik kazalca Aplikacijski ESC [%1h Osnovni ESC 1 711
ANSIIVT 52 ANSI - VT 52 ESC (721
Stevilo stolpcey 132 ESC [3h 80 ESC [ 73l
Pomik gladki ESC [74h skokovit ESC [ 741
Nastavitev ozadja obratno ESC [75h temno ESC | 751
Podrolje kazalca relativho ESC [?6h absolutno ESC [?761
Vrnitew vklop ESC [?7h izklep ESC [?771
Samodejno ponavlj. wvklop ESC I 7Bh izklop ESC [?81
Dvojna slika vklop ESC [?9h izklop ESC [79l
MNadin pomolie
tipkovnice Aplikacij. ESC = Numeriéna ESC >
Brisanje Vklop ESC 6h lzklop ESC 8]
OPOMBA:
Zadnji znak zaporedja za izklop je mala &rka |,
Parodila Tiskalnik
Porodilo o stanju kazalca tiskanje vsabine zaslona ESC [ i ali SHIFT/ENTER
Zahteva se z ESC [6n tranzparentni nadin tiskanja ESC [ 51
Odgovor je ESC [P PcR zaustavi transparent. natin  ESC [ 4i

S tiskanje tekole vrstice EEC [21i
Pl je &tevilka vratice; Pc je Stevilka stolpca. i smj S taicas sratice
Poroéilo o stanju na pamik ESC [ 75i ali CTAL/ENTER

Zahteva se 2 ESC [Sn

zaustavi tiskanje vrstice



na pomik ESC [ 741ali SHIFT/ENTER Kazalec v izhodite ESCH

zakljutitev tiskanjas "FF* ESC | ?18h Obratni vrstiénl pomik ESCI
zakljul. tiskanja s "CR/ILF") ESC [ 7181 Brife do konca enkrana ESCJ
podrodje tisk. — celi zaslon ESC [ ?19h Brise do konca vratice ESCK
podrotje tiskanja — Neposredno nastavijanje
podroéje pomika ESC [?7191 kazalca ESCYlc
zahteva stanje prikljutanaga Identifikacija ESCZ
tiskalnika ESC [715n Vstopi v aplikacijski natin za
porotilo o stanju pomoino tipkovnico ESC =
prikljutenega tiskalnika ESC [ 710 ni pripravijen lzstopi iz aplikacijskega

ESC [711 nzaseden natina za pomoZno tipka. ESC >

ESC [713nni prikljuéen Vstopi v ANSI nadin ESC <

| = &tevilka vrstice, ¢ = Stevilka stolpca
Zatetek vstavijanjaznakov ESC lah Ddgovor na ESC z je ESCIZ
Konec vetavijanja znakov ESC l4l
grisani_e znakov Egg E“ ;
risanje vratic n
Vatavljanje vrstic ESC [PnL Tiskalnik
lzpide tekoto vratico ESCVW

VT 52 (K 700) krmilna zaporedja transparentni nacin ESCW
Kazalec navzgor ESC A zaustavi transparentni nagin ESC X
Kazalec navzdol ESCB prepide celotni zaslon
Kazalec na desno ESCC na tiskalnik Esc |
Kazalec na levo ESCD tiskanje tekode vrstice ob
Izbere nabor s posebno vertikalnem pomiku kazalca ESC A
grafiko ESCF zaustavi tiskanje tekode
Izbere ASCI nabor znakov  ESC G vrstice ESC —

DODATEK A: ANSI DEFINICIJE IN SISTEM SIMBOLOV

ANSI definicije
Trenutni polodaj
(Active position}

AMNSI nadin delovanja

{ANSI mode)

Grafitni znak
{Graphic character)

Selektivni parameter
(Selective parameter)

lzhodidtni poloda)
(Home)

Kazalec

({Cursor)

Kanéni znak
(Final tharacter)
Krmiljenje
(Control)
Krmiljenje kazalca
{Coursor control)
Krmilni znak
{Control character)
Krmilna funkcija
{Control function)
Krmilno zaporedje
{Control sequeance)
Krmilni niz
{Control string)
Matin delovanja
(K 700}

Miz parametroy
(Parameter string)
Qblikovanje izpisa
(Format effector)

Parametar

Polotaj znaka
{Character position)
Prikaz
g:tis play)

teviléni parameter

(Mumeric parameter)

Ubegni znak
|Escape character)

Ubeino zaporedje
{Escape saqueanca)

— Poloa] znaka na zaslonu, ki ga kake kazalec.

— Magin delovanja PAKA 3000, ki razpozna in odgovarja

samo na krmilna zaporedja sintakso In semantiko, Ki ja v
skladu z ANSI specifikacijami,

— Znak, ki ima vizualno predstavitev in Je lahko roéno

vpisan, tiskan ali prikazan na zaslonu.

— Niz kombinagij bitov, ki izbira podfunkeijo s specificira-

nega seznama podfunkcij, oznagenih s Ps. Krmilno zapo-
redje 2z enim ali ved izbirnimi parametri daje enak ufinek
kot zaporedje veé krmilnih zaporedij z anim parametrom;
vsako ima en selektivni parameter, npr.: C5l Psa: Psh;
Psc F je identi&no CGS| Poa F CS1 Psh F GSI Psc F.

— Polo2aj znaka v zatatku prve vrstice
— Vizualna predstavitev aktivne pozicije v obliki utripajo-

Zega polnega pravokotnika ali pa utripajotega podiriaja.

— Znak, kl s kombinacijo bitov zakljufuje ubeing krmilno

zaporedje, oznateno s F.

— Krmilni znak, ubeno ali krmilne zaporedje, ki ima krmil-

ne funkeijo.

— Urejevalna funkcija, ki premika trenutni poloZaj.

— Znak, ki v dolofenem koniekstu sprola, spreminja ali

ustavlja krmilng funkgijo.

— Akecija, ki vpliva na zapisovanje, obdelavo, oddajanje in

razlago podatkov.

— Zaporedje znakov, ki se uporablja za krmiljenje. Zatne se

z uvadnim delom (CS1). Lahko vesbuje niz parametrov,

— Miz znakov, ki se uporablja za lzvajanje krmilng funkelja.

Omajen ja s prednjim in zadnjim mejnikom.

— MNadin delovanja, ki prepozna In odgovarja samoc na

ubeZna zaporedja, ki jih uporablja terminal KOPA 700.

— Miz znakov, ki predstavija eno all veé vrednosti parame-

trov.
— Kontrola, ki vpliva na izhod all pozicioniranje, informacij

na zaslonu. Po razlagl in obdelavi lahko ostane v Zapo-
redju podatkov, (Glej urejevalno funkcijo).

— 1. Miz enaga ali va& znakov, ki predstavija enotno vred-

nost.
2. Tako izraZena vradnost.

— Fizi&ni polodaj znaka na zaslonu

— Tekoée aktivno obmoéje zaslona, to je, podrodje pomika

ali pa celotnl zaslon, kar | advisno od prvotne nastavitve.

. — Miz kombinaci] bitow, ki predstavija &tevilo, oznadeno s
P

n.
— Krmilni znak, ki zagotavlja dodatne znake (razdiritve kod).

To je v bistvu predpona, ki vpliva na razlago omejenaga
Stevila stitnih znakov.

— Zaporedje znakov, ki sa uporablja pri lzvajanju krmilnif

funkei] in pri kateram |e prvi znak ubsdni (ESC) krmiini
znak.




Urejevalna funkcija — Krmiljenje, ki vpliva na izhod ali pozicioniranje predhod-
{Editor function) no vnedenin ali sprejetih Informaci] na tiskalniku all za-
slonu. Namenjena je za izvajanje na samem terminalu, ne
da bi se podatek o tem obdrial v zaporedju podatkoy.
(Glej funkcija oblikovanja izpisa).

Uvajalnik za krmilno zaporedje — Ubsdno zaporedje, ki zagotavija dodatno krmiljenje. V

{Control sequence introducer CSI1) bistvu je to predpona, ki vpliva na razlago omejenega
Stevila stiénih znakov.

Vmesni znak — Znak oz. kombinacija bitov pred konénim znakom v krmil-

{Intermediate ¢haracter) nam zaporedju.

Osnovna vrednost — Vrednost, ki e izbere, &e ni drugate specificirana.

(Default valua)
DODATEK B: 7-BITMNE ASCIl KODE

(8) (18) ZNAK 8) (16) ZNAK  (8)

(18) INAK  (8) (18) ZNAK
000 co NUL 040 20 sP 100 40 e 140 60 2
oo o SOH 041 21 1 1M 41 A 141 &1 a
002 02 SIK 042 22 % 102 42 B 142 62 b
003 03 EIX 043 23 #* 103 43 C 143 83 ¢
004 04 EOT 044 24 104 44 D 144 64 d
005 03 ENC 045 25 % 105 45 E 145 85 8
008 08 ACK 048 28 106 45 F 145 BB t
007 o7 BEL 047 27 ; 107 47 G 147 &7 g
010 08 BS 050 28 { 110 48 H 150 68 h
o11 09 HT 051 29 ] 11 49 I 151 ] i
012 0A LF 052 24 - 112 4A J 152 BA i
013 OB Vi 053 2B + 113 4B K 153 ;] k
014 o0 FF 054 E 114 4C L 154 BC I
015 oD CR 055 2D = 115 4D M 155 80 m
016 CE S0 056 2E : 116 4E M 156 6E n
017 OF sl 057 2F I 17 4F (o] 157 8F o
020 10 DLE 060 a0 ) 120 50 P 180 70 P
o1 1 DGl 061 31 1 121 51 Q 161 71 q
02z 12 DC2 062 32 2 122 52 R 162 72 r
023 13 DCa 063 33 a 123 53 5 183 73 s
024 14 DC4 064 34 4 124 54 T 164 74 t
025 15 MAK D65 as 5 125 55 u 185 75 u
026 16 SYN 068 38 8 126 58 Y 166 76 v
027 17 ETB 067 ar 7 127 57 w 167 77 w
030 18 CAN o070 38 8 130 58 X 170 78 x
oM 19 EM o7 a9 g in 59 ¥ 171 79 ¥
0az 1A sSUM  o72 3A : 132 5A z 172 7A z
033 18 ESC 073 3m i 133 58 [(3 173 7B 18
034 = FS 074 ac 134 5C V(D) 174 7C {d)
035 1D GS 075 ao = 135 50 e 1715 7D 1 (&
038 1E RS 078 3E 138 5E Al 178 7E ()
037 1F us o077 3F 2 137 5F 177 7F DEL
OPOMBA:

V oklepaju so navedeni znaki, ki zamenjajo ustrazna znake USASCI nabora, £a smo izbrali jugoslovanski nabor znakov.

DODATEK C: POTREBA PO ZAPOLNILNIH ZNAKIH Krmilna funkcija

Zapolnilni znaki so potrebni za sinhronizacijo med PAKA
3000 in rafunalnikom, kadar ne uporabljamo krmilnih kod

XON/XOFF. =
Tabsala C.1 kals potrebo po zapolnilnih znakih za vsako 'E E =5 L
sprejemnoc hitrost terminala. Prazno mesto v stolpcu kale, = P o
da v specifitnem primeru ni potreben zapolnilni znak. = a i E wa L
(]
c 3 a2 ot &
€ =2 22 £ z 5
= <O e T =
E DR dE @mE , €&
7] [=)=] =2 = w FE
19200 1965 1800 40 10 3
9600 982 900 20 5 1
4800 491 450 10 2
3600 368 337 8 1
2400 245 225 2 1
2000 196 180 1 1
1800 183 168 1
1200 122 112
600 &1 38
app 30 28
200 20 18
150 15 14
1345 13 13
10 1 9
75 T -]
50 5 4




SLOVAR PREVEDENIH IZRAZOV ZA PAKA 3000 zakljutitev

— Lowercase - npodniirﬁhulnm tipk
TADRELeLe Sie e mﬂ?,;‘,"*' Meaw ling m.vmtﬂl
— Answerback Massage = BpOr o —
— Auto Repeat — samodajno ponavijanje — Nonalphabetic Keya — Ateviléne in
— Background — ozadje - i Interpunkeljske tipke
= Back [ — premik za eno mesto naza] — MNon-volallle Memory
— Baud Flg?a — prenasna hitroat (NVR) — nepozabljajoél pomnlinik
— Block {Cursor) — polni pravokotnik — On Line/Off Line — delo 8 sistemom/ lokalno
— Break — prekinitev — Origin Mode — prvotna nastavitev
— Carriage Return — wvrnitev kazalca podrotja pomika
— Character Set — nabor znakov — Overflow — prekoraditev
— Confidence Test — samodejni test — Power — amraje
— Cursor — kazalec — Power Up Self-Test = test pri vkljulitvi
— Data Stream — zaporedje podatkov — Printer Hand Shaking — potrditev tiskalnika
— Delimiter — meajnik — Printer Baud Rate — hitrost tiskalnlka
— Duplex Moda — dupleksni na&in — Receive Baud Rate — sprejemna hitrost
— Editor Function — urejevalna funkcija — Resat — postaviti v zadetno stanje
— Enter — vklop — Reverse Screen Mode — negativna slika na zaslonu
— Exit — Izklop = Scroll — pomik
— Format Effector — funkecija oblikovanja izpisa — Screen Managemant — oblikovanja zaplsa na
— Home — lzhodi&éni poloZaj zaslonu
— Inverse Video — zrcalna glika — Self-Test — samodajni prelizkus
— Jump (Scroll) — skokovit pomik — SatUp — nastavitev
— Jumper — mostitek — Smoth Scroll — drsedi pomik
— Key Click — klik — Space — presledek
— Keyboard Lockad — zaklenjena tipkownica — Terminal Mode — fip terminala
— Keyboard — tipkovnica — Transmit Baud Rate — oddajna hitrost
— LED Indicators — svetlobnl Indikatorji — Uppercase — zgornji polokaj tipk
— Loop Back Connector — konektor za povratno — Wraparound — (velike &rka) vrnitey

Izjava:

V skladu z Zakonom o avtorski pravici navodil ni dovoljene prevesti, razmnoiti ali jih izroéiti tretji osebi v uporabo.
Nosilec avtorskin pravic glede navodil je GORENJE TGO Titove Velenje.



Spostovani!

Prl tiskanju navodil je v basedilu prislo do neljublh napak, ki vplivalo tudi na razumevanje postopka o uporabl [zdalka.
Prosimo, da pri uporabi zaslonskega terminala upostevate popravike:

STRAN NAPACNO PRAVILNO
Aktivna povriina
4 LH,SIEI'IH'.PG 205 mm x 140 mm + 3 mm Odpade (pre¢riaj!)
16 i..;a;; ;;”g;,: e .. 0 23(XOFF ali DC 3);
17 3 :ﬁiﬂmﬁémuaﬁ .. 8ll padeje,
10. vrsta desno:
L ... ki Imajo vrednost @, Bt il e U
R s i
18 13. vrata levo od spodaj .
..ESCI21;8C - ESC[71; 8¢
20. vrsta desno spoda)
e ...ESG (0 ESC) 0
22 o 'E”;‘;T,f_“::f o apndeal .. ESCI PI; Pef
B. vrsta lavo
2 ...E.SG‘I.UK -.1ESG[HK
n [ T esoion
23 12;;;‘; i'T"" _ESC[14
R T et
23 1 ‘;:t; ;’;S:" .ESC{On
23 5. ‘;‘g‘; f’;“:“ ..ESC[0c
23 ?‘Eéﬁﬂ“ﬂ"““ _ESC[0g
DODATEK B:7-BITNE ASCII KODE
8 (18)  ZNAK _ (8) (16) ZNAK (8) {18) ZNAK  (8) (18)  ZNAK
000 co NUL 040 20 sP 100 40 e 140 8 (2)
001 01 SOH 041 21 ] 101 P A 141 61 a
002 02 SIK 042 22 - 102 42 B 142 62 b
003 03 EIX 043 22 # 108 43 C 143 83 ¢
004 04 EOT 044 24 $ 104 44 D 144 84 d
005 03 ENG 0as 25 U 105 45 E 145 85 o
008 06 ACK 046 26 & 108 48 F 146 8 f
007 o7 BEL 047 27 : 107 47 G 147 87 g
i 1] 08 Bs 050 28 ( 110 48 H 150 88 h
011 09 HT 051 29 } 11 49 ] 151 89 i
012 OA LF 052 2A . 12 4A J 152 8A i
013 08 vi 053 28 + 113 48 K 153 88 k
014 00 FF 054 2C ' 114 4C L 154 8c ]
015 oD CR 055 2D - 115 4D Y] 15§ 80 m
016 CE S0 056 2E ; 116 4E N 156 8E n
017 OF sl 057 2F ' 17 4F 0 157 8F o
020 10 DLE 060 30 ) 120 50 P 180 70 P
021 11 DC1 061 3 1 121 51 Q 181 71 q
022 12 DC2 062 32 2 122 52 R 182 72 r
023 13 DC3 083 a 3 123 53 & 163 73 a
024 14 DC4 084 34 4 124 54 T 184 74 t
025 15 NAK 085 35 5 125 85 U 185 75 u
026 16 SYN 068 3 e 128 56 v 166 76 v
027 17 ETE 067 a7 7 127 57 w 167 o w
030 18 CAN 070 33 8 130 58 X 170 78 X
on 19 EM on n g k)| 58 Y i i) ¥
032 1A SUM 072 3A : 132 5A z 172 7A z
033 1B ESC 073 3B - 133 58 | lg; 173 78 {8
034 1C FS 074 3c 3 134 sC \ 174 7C {a)
035 1D G5 075 30 = 135 5D 1(C) 175 7D (&)
036 1E RS 076 3E > 136 5E AG) 176 7€ -'a..éfj
037 1F us orr aF ki 137 5F — 177 iF
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